19 SCONTRO DELL'AM Vo: UWZA VW SIBA, E. 


N 


GHIZE' fi VÉ 


1a») Ri AMU- 
Je SI Nì \ di 


Fleappa 
a 


Pubblicazione mensile - Anno Ill 
NUMERO 29 - NOVEMBRE 1994 
Autorizzazione Tribunale di Perugia 
n. 31/92 del 14 luglio 1992 
Direttore Responsabile: 

Giovanni Bovini 
Direttore Editoriale: 

Giovanni Bovini 
Progetto Editoriale, Grafico, Supervisione 
e Coordinamento Redazionale: 

Andrea Baricordi 
Massimiliano De Giovanni 
Andrea Pietroni 
Barbara Rossi 
(ovvero i “Kappa boys”) 

Segretaria di Redazione: 

Sara Sereni 
Consulenza Tecnica: 

Vania Catana 
Sergio Cavallerin 
Corrispondenza con il Giappone e Traduzioni: 
Rie Zushi 
Adattamento Testi: 

Andrea Baricordi 
Lettering: 

Sabrina Daviddi 
Adattamento Grafico: 

Sabrina Daviddi 
Hanno collaborato a questo numero: 
Claudio Cazzoli, Cedric Littardi, Roberto Maurizzi, 
Luca Raffaelli, Filippo Sandri, Simona Stanzani, 
Mauro Trabisondi, il Kappa 
Supervisione Tecnica: 

Luca Loletti, Sergio Selvi 
Fotocomposizione: 

Fotolito Felsinea - S. Lazzaro di Savena (Bo) 
Editore: 

EDIZIONI STAR COMICS Srl 
Strada Selvette, 1 bis/1 - Bosco (PG) 
Stampa: 

GRAFICHE BOVINI - Bosco (PG) 
Distributore esclusivo per le edicole: 

C.D.M. s.r.l. - Centro Diffusione Media 
Viale Don Pasquino Borghi, 172 
00144 Roma - Tel. 06/5291419 
Copyright: 

Aa! Megamisama © 1994 Kosuke Fujishima 
Gun Smith Cats © 1994 Kenichi Sonoda 
Garoo Densetsu © 1994 SNK/Ishikawa & Dynamic Pro. 
© Kodansha Ltd. 1994 - Tutti i diritti sono riservati. Gli 
episodi sono riprodotti col permesso di Kodansha Ltd. 
© Kodansha Ltd. e Edizioni Star Comics Srl. per le parti in 
lingua italiana 1994. La versione italiana è pubblicata 
dalle Edizioni Star Comics Srl. su licenza Kodansha Ltd. 
Tutte le illustrazioni riprodotte nelle pagine redazionali 
sono © degli autori o comunque, salvo diversa indicazio- 
ne, delle persone, agenzie o case editrici detenenti i diritti. 
Isshuku Ippan © 1994 by Monkey Punch. Italian 
translation rights arranged with Monkey Punch and 
Edizioni Star Comics Srl. 

Joe o Tazuneta Otoko © 1994 by Tezuka Productions 
All rights reserved. Italian translation rights arranged with 
Tezuka Productions and Edizioni Star Comics Srl 
PER LA VOSTRA PUBBLICITA' SU QUESTO ALBO: 
Edizioni Star Comics Srl - tel. (075) 5918353 
Iniziative promozionali riservate alle librerie 


APPUNTI & 
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FATAL FURY 
Andy Bogard, Jo Higashi, Mai Shiranui e Big Bear vengono 
convocati alla Città dei Demoni per il campionato mondiale di arti 
marziali, ma scoprono ben presto di essere caduti in una 
trappola tesa loro da Geese Howard: il vecchio nemico dei nostri 
eroi è stato strappato alla morte dall'oscuro re Butei - che ne ha 
fatto un suo adepto - e ha imprigionato Andy, fratello di Terry, nel 
Palazzo d'Oro situato al centro della città. | motivi di questa 
operazione sono quanto meno ambiziosi: re Butei è deciso a 
divenire l’unica grande divinità del nostro mondo, e per questo 
desidera avere un esercito composto unicamente dai più mortali 
combattenti della Terra. Terry e compagni si avventurano così 
verso il Palazzo d'Oro per liberare Andy, senza sapere di stare 
affrontando in realtà... un esame! 
ISSHUKU IPPAN 
Ovvero... Chi non ride un gaùrro è-è! Chi non ride... Ecc... 
OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di Soccorso 
e gli appare la divinità Belldandy che lo invita a esprimere un 
desiderio. Legati da un vincolo indissolubile, i due trovano un 
luogo dove abitare insieme e Belldandy si ‘iscrive’ magicamente 
all'università di Keiichi, conquistando subito l'ammirazione di 
tutti. La affascinante Sayoko Mishima, invece, cerca di mettere 
i bastoni fra le ruote alla giovane dea per non perdere il titolo di 
‘Reginetta dell’Università’ e assieme a suo cugino Toshiyuki 
Aoshima indaga sugli strani poteri di Belldandy. Nel frattempo, 
la sorella maggiore della dea, Urd, continua a cercare un 
sistema per far sì che Keiichi si decida a essere più passionale 
con Belldandy, mentre la infernale Marller, demone di 1/ cate- 
goria senza limiti dell'Agenzia Demoni di Disturbo, cerca di 
distruggere l'armonia della compagnia. Chi ci riesce, anche se 
involontariamente, è Skuld, che raggiunge le sorelle maggiori 
Belldandy e Urd per invitarle a tornare ad Asgard: il sistema di 
controllo Yggdrasil è in pericolo, e se i fastidiosi ‘bug’ continuano 
a infestarlo avverranno sconvolgimenti interdimensionali! Keiichi 
e Belldandy rischiano così di doversi separare... 
GUN SMITH CATS 
Rally e Minnie May gestiscono un'’armeria e sono due assi 
nell’uso - rispettivamente - di armi da fuoco ed esplosivi. La loro 
seconda attività è però ben più redditizia e pericolosa: scovare 
criminali ricercati dalla polizia e intascarne le relative taglie! 
Questo fa sì che il duo intralci però i piani di Gray, un pericoloso 
terrorista, che anche dalla prigione riesce a sguinzagliare alle 
loro costole intere bande di killer professionisti. Ken, il ragazzo 
di Minnie May, è costretto addirittura a farsi credere morto e a 
cambiare identità per essere lasciato in pace... Ma Gray ha mille 
risorse! 
JOE E IL CAPITANO 
Solo un grande come Osamu Tezuka poteva realizzare un 
racconto breve così descrittivo e non-bigotto al tempo stesso. 
Non c'è ombra di retorica, nel manga di Tezuka, che preferisce 
fare un discorso generale invece che di parte: il razzismo è 
comunque e sempre un'idea idiota da condannare, chiunque ne 
sia l'artefice; le persone di questo mondo hanno tutte gli stessi 
diritti, e negarlo cercando come scusa la differenza etnica o 
anche solo l'aspetto fisico (come il colore della pelle) è una prova 
di inciviltà. Il maestro dedica questa storia proprio a coloro che 
basano la propria esistenza su questa sciocca e deviante 
ideologia ambientando il racconto in un periodo di guerra (e 
quindi mostrando un conflitto dentro il conflitto), facendo ‘spa- 
ventare’ chi si ritiene superiore o eletto. E speriamo che questo 
breve episodio faccia scatenare anche voi: aspettiamo di sape- 
re cosa ne pensate di questo argomento. 
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Abbiamo la presunzione di credere che l'albo che avete tra le mani non sia speciale 
solo per la doppia copertina (a proposito, preferite quella ‘da edicola' con Kimba vs. 
Simba o quella ‘da libreria' con il robottino Astroboy?), ma anche e soprattutto 
perché costituisce un doveroso omaggio al padre del fumetto e dell'animazione 
giapponese. Un numero ricco, che vanta voci e firme illustri del panorama nazionale 
e internazionale, a cominciare da Luca Raffaelli, che ormai dovreste ben conoscere 
se seguite L'Edikola di Kappa Magazine. Lasciamo al Kappa il privilegio di parlarvi 
del nuovo libro di Luca (su cui torneremo il mese prossimo in maniera più seria) e a 
Voi il gusto di leggere il suo articolo: la scoperta della cinematografia giapponese e 
l’incontro con Osamu Tezuka, per un giornalista che non si è mai lasciato tentare dai 
pregiudizi e dai soliti luoghi comuni. Sempre più attivo sul mercato francese, torna 
con noi Cedric “Anime Land” Littardi con una bella intervista al direttore di produzio- 
ne degli Studi Tezuka, mentre esordiscono i ragazzi dell'ARICA (chi sono? Voltate 
pagina e scopritelo in Graffi & Graffiti) con il pezzo di punta del dossier, che giustifica 
la presenza di un certo leone in copertina. Ma l'omaggio a Tezuka non si limita certo 
alla parte redazionale. A cinque anni dalla sua scomparsa, Osamu Tezuka viene 
celebrato finalmente anche nel nostro paese attraverso il fumetto: per la prima volta 
dai tempi di “Eureka” (i meno giovani lo ricorderanno sicuramente con affetto) si 
pubblica in Italia una storia del grande maestro. Forse non siamo abbastanza furbi, 
0 più semplicemente non ci interessa esserlo, ma nel scegliere un titolo da 
presentare eccezionalmente in questo numero novembrino ci siamo tenuti alla larga 
dai prevedibili richiami da cassetta: Joe e il capitano ci ha conquistati tutti e quattro 
per l'importante messaggio che lancia. E' una storia dura, adulta, ma nel senso più 
spietato del termine: un racconto sicuramente controcorrente in un'Europa che vede 
rispuntare gli spettri della xenofobia e dell'antisemitismo. L'Europa dei cittadini deve 
essere uno spazio di tolleranza e di ospitalità in cui si possano applicare le norme 
della Convenzione Europea dei Diritti dell'Uomo. Secondo la legge è discriminazio- 
ne razziale rifiutare, negli atti quotidiani, un bene o un servizio a qualcuno a causa 
delle sue origini. Un atto di razzismo è anche diffondere in qualsiasi modo idee 
fondate sulla superiorità o sull'odio razziale, o peggio, incitare alla discriminazione 
e all'odio per motivi razziali, etnici, nazionali o religiosi. Dipende solo da noi che la 
legge sia applicata: è per questo che dobbiamo denunciare senza timore ogni atto 
di intolleranza a cui assistiamo. Sono diverse le associazioni che lavorano per 
promuovere una cultura di solidarietà tra i differenti popoli, perché i valori della 
cooperazione possano affermarsi nelle scuole, nei luoghi di lavoro, nelle città. Nero 
e non solo! (aderente al coordinamento Arci Solidarietà) è una di queste e 
rappresenta una straordinaria occasione di impiego e passione per molti giovani e 
ragazze. La loro sede è a Roma (in via dei Mille 29) e se vorrete contattarli per avere 
informazioni di ogni genere potrete farlo telefonando allo (06) 4465455 0 faxando il 
vostro messaggio allo (06) 4465934. L'impegno personale di noi tutti, per i diriti 
umani, per la solidarietà e la pace, costituisce la nuova frontiera della democrazia. 
Non lasciamoci sfuggire un simile privilegio. 

Tristemente d'attualità è però anche un altro argomento di cui tratta Joe e il 
capitano: la donazione degli organi. Nel momento in cui scriviamo queste righe, i 
mass media stanno parlando di Nicholas e di Giulia, che - pur se involontariamente 
e in seguito a tragici eventi - hanno salvato la vita di altri bambini. Vi invitiamo a 
pensare anche a questo. Decidere di donare organi, in una cultura come la nostra, 
può risultare difficile, e chi non se la sente non è certo da biasimare (sapendo 
oltretutto che anche attorno a questa faccenda ruotano troppo spesso interessi di 
denaro, se non di contrabbando), ma il superamento di questa barriera psicologica 
può aiutare molto a creare una società leggermente migliore di quella in cui viviamo: 
senza voler fare a tutti costi della facile retorica (e anche se fosse, ne varrebbe la 
pena) questo sarebbe davvero un passo in avanti nella creazione di un mondo con 
qualche barriera in meno. La cosa migliore in tutto questo, probabilmente, non 
sarebbe avere la consolazione di sapere che ‘qualcosa di te continua a vivere in 
qualcun altro’, ma avere la certezza che fra la gente che incontri per strada, quella 
massa di persone ‘sconosciute’ ci sia quasi sicuramente qualcuno che può salvarti 
la vita, 0 che il tuo impegno possa contribuire ad aiutare un amico, un parente, o 
anche un perfetto sconosciuto. Un modo per sentirsi finalmente parte del genere 
umano, insomma. Se vi interessa qualche informazione in più (la cosa più importante 
è sapere) potete rivolgervi alla sede nazionale dell'AIDO (Associazione Nazionale 
Donatori Organi) via Ermete Novelli 10/a, Bergamo, (035) 222167. E per concludere, 
permetteteci di citare la frase di un discusso personaggio del mondo dello spettacolo 
di recente scomparso che bene si adatta a entrambi gli argomenti trattati questo 
mese, proprio per mettere alla prova il vostro concetto di ‘libertà' e parità dei diritti 
per tutti: perché ricordate che l'intolleranza non esiste solo fra diverse etnie, ma 
anche all'interno di una singola cultura. E forse, in un certo senso, è proprio questa 
la più pericolosa, perché crea indifferenza e bigottismo: due piaghe di cui, per 
comodità e ‘decoro’, si evita spesso di parlare. Kappa boys 


«Vivi come se fosse l'ultimo giorno, ma pensa come 
se dovessi vivere in eterno.» 


Ospitiamo questo mese i responsabili dell’ARICA, un'organizzazio- 
ne che si prefigge come meta la salvaguardia del cinema d'anima- 
zione e di cui sentirete ancora parlare. | loro nomi sono Roberto 
Maurizzi, Simone Miserazzi, Mauro Trabisondi, Claudio Cazzoli e 
Stefano Bortolotti, e da questo mese entrano di diritto nel dream 
team di Kappa Magazine. Massimiliano De Giovanni 


MDG - /niziamo con una domanda di rito: come nasce la vostra 
organizzazione e perché il nome A.RI.C.A.? 

ARICA - L'ARICA è nata quasi due anni fa, almeno come idea, su 
una conferenza elettronica che tratta di fumetti. Questa conferenza 
ospitava anche molti ‘orfani’ dei cartoni animati giapponesi anni 
Ottanta, che stanchi degli adattamenti della sig.ra Valeri Manera 
volevano spedire il classico fax di protesta alla Fininvest. Viste le 
difficoltà per un singolo telespettatore di essere ascoltato, abbiamo 
deciso di associarsi in un'associazione che con il passare deltempo 
ha riunito sempre più persone. Abbiamo così creato un’area elettro- 
nica interamente dedicata ai cartoni animati, che da circa un anno 


emezzo opera a livello nazionale. La sigla ARICA significa Associa- . 


zione per la Rivalutazione del Cinema d’Animazione. 

MDG - Avete parlato di conferenza elettronica: potete spiegare a 
tutti i nostri lettori in cosa consiste? 

ARICA- E una sorta di rivista interattiva tra tutti i vari utenti collegati: 
utilizzando un computer e un modem è possibile connettersi a una 
banca dati, e quindi accedere a molte conferenze su svariati 
argomenti (dai fumetti ai cartoon, ai computer, alla politica...). Si 
visualizzano degli scritti, chiamati ‘messaggi’, impostati da altri 
utenti che esprimono la loro opinione sull'argomento della confe- 
renza elettronica. Si può leggere tutto quello che viene scritto, si può 
rispondere agli utenti che hanno già scritto, oppure lanciare nuovi 
temi di discussione. Si può comunicare a livello locale, regionale, 
nazionale o in certi casi addirittura internazionale: in quest’ultimo 
caso è indispensabile saper scrivere in inglese. 

MDG - La vostra organizzazione si prefigge come scopo la 
rivalutazione del cinema d'animazione: quali sono i vostri obiettivi? 


La POSTA TELEMATICA dei 


KAPPA BOYS 
FIDONET 2:332//402.20 - INTERNET KBOYS@ALMA03.CINECA.IT 


Filo diretto con i Kappa boys! A partire da questo mese potete corrispondere 
con lo staff di questa rivista tramite la rete telematica! Un servizio che vi 
garantirà di ricevere sempre una risposta ai vostri interrogativi, di sapere in 
tempo reale le novità future della Star Comics, e che vi permetterà di 
comunicarci direttamente le vostre impressioni sui nostri albi. 

Scrivete al Sisop, presso il numero 2:332/402.20, indirizzando il vostro 
messaggio ai Kappa boys. Gli utenti non esperti facciano attenzione: la 
funzione di ‘posta privata’ si può chiamare Netmail o Matrix. Per qualunque 
dubbio in merito potete contattare direttamente il responsabile, al Sisop. 


ARICA - Una volta composta l'associazione, abbiamo analizzato 
attentamente i problemi che interessano l'animazione in Italia. 
Purtroppo nel nostro paese i cartoon sono considerati un prodotto 
per bambini, e questa idea è assai radicata grazie anche alla carta 
stampata (in certi casi assistiamo a esempi di pura disinformazione). 
Come se non bastasse, da un paio d'anni a questa parte la legge 
Mammì impedisce l'interruzione delle serie animate con spot pub- 
blicitari: questo ha causato la scomparsa di molti cartoni animati dai 
circuiti privati. Ritenendo le serie televisive come un prodotto in 
perdita, inoltre, spesso le varie emittenti trasmettono i cartoni 
animati in orari a dir poco assurdi. | nostri obiettivi di intervento sono 
diversi: vogliamo innanzitutto far cambiare idea a chi denigra a 
spada tratta le produzioni giapponesi, a cominciare proprio dai 
giornalisti. Ci stiamo preparando anche per un confronto con le TV: 
vogliamo capire quali sono le reali difficoltà che un'emittente 
nazionale affronta nella trasmissione di un cartone animato. Abbia- 
mo tentato di coinvolgere Telepiù, ma non abbiamo mai ricevuto 
una risposta concreta. La sfida è quella di trovare uno sfruttamento 
pubblicitario diverso da quello che viene fatto oggi: si potrebbe 
pensare a una sponsorizzazione dell'episodio televisivo, oppure 
sfruttare il merchandising legato alle serie animate. 

MDG - Per entrare in contatto con voi, o comunque per associarsi 
all’ARICA cosa bisogna fare? 

ARICA - E’ possibile semplicemente scriverci o telefonarci, ma il 
mezzo migliore rimane la posta elettronica: abbiamo molti indirizzi 
Fidonet e alcuni della rete mondiale Internet, tutti accessibili a 
chiunque abbia un computer e un modem. 

MDG - Per entrare in rete di cosa bisogna munirsi, oltre ovviamente 
a un computer e a un modem? 

ARICA - E' sufficiente un programma di emulazione di terminale, 
ormai piuttosto comune: la maggior parte dei nuovi computer 
escono dal negozio già dotati di un programma del genere. A questo 
punto basta conoscere il numero di una banca dati che fa parte della 
rete Fidonet, e il gioco è fatto. 

MDG - Oltre al prezzo del computer e del modem, quanto costano 
questi scambi di corrispondenza? 

ARICA - L'accesso alla rete Fidonet è completamente gratuito, 
tranne in pochissimi casi. E' sufficiente avere il numero di una BBS 
Fidonet e chiamare questa banca dati: sul BBS stesso si possono 
trovare vari programmi che permettono di fare messaggeria. Per 
questa operazione il costo è quello di una normale telefonata. 
MDG - Dove è possibile trovare questi numeri? 

ARICA - AI di fuori della rete Fidonet è ancora molto difficile trovarli: 
saremo felici di fornirli a tutti coloro che ci scriveranno. 

MDG - // vostro prossimo obiettivo? 

ARICA - Stiamo tentando si espandere la nostra organizzazione. 
L’ARICA è strutturata a cellule sparse in tutta Italia: in questo 
momento stiamo cercando dei coordinatori che possano mantene- 
re un contatto tra noi e i gruppi che si formano nelle varie città. 
MDG - In bocca al lupo per le vostre iniziative (alcune delle quali ci 
vedranno uniti verso un fine comune) e speriamo di ospitarvi ancora 
su queste pagine. 


ARICA c/o Roberto Maurizzi, via Kennedy 71, 40068 San Lazzaro di Savena (BO) 
HOT LINE - tel. (0336) 527135 o (051) 463182 dalle 19:30 alle 20:30 
FIDONET: Roberto Maurizzi 2:332/402.9 
INTERNET: MISERAZZI@ALMA03.CINECA.IT 
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Nell'attesa di pubblicare i risultati del refe- 
rendum e i nomi dei giovani autori che hanno 
passato la prima selezione del concorso di 
Kappa Magazine (salvo imprevisti troverete 
tutto nel prossimo numero) pubblichiamo 
alcuni estratti dalle vostre lettere che applau- 
dono o criticano le recenti scelte editoriali 
della nostra casa editrice. A voi la parola, 
quindi, e a noi il piacere di rispondervi! 


K29-A 

Finalmente qualcuno ha portato in Italia 
Garoo Densetsu, ovvero Fatal Fury! Sono 
incredibilmente contento, loro sono belli, 
adoni eppure coatti, soprattutto il mitico Andy, 
il fico Terry e il fantasmagorico Geese 
Howard! Pubblicherete anche l'adattamento 
di Yuji Hosoi, vero? Tanto è di mamma 
Kodansha! Non ditemi no, altrimenti vi sguinzaglio il docile Krauzer 
che vi farà la presa spappola-palle. Grazie di cuore: avete reso felici 
due ragazzi (io e mio cugino Marco) che conoscono alla perfezione 
Fatal Fury, Fatal Fury 2 e Fatal Fury Special (abbiamo il Neo Geo con 
lerelative cartucce). Non riesco ancora a crederci: ora non rimane che 
sperare nella possibilità di gustarci in italiano anche gli splendidi OAV! 
Vi saluto lasciando il mio indirizzo pertutti coloro che, come me e i miei 
amici, condividono la passione per manga e cartoni: Daniele Giolitti, 
via Muzio Attendolo 56, 00176 Roma 


Una rivista deve sempre contare su un personaggio popolare per non 
rischiare spiacevoli sorprese nelle vendite. Se Gundam era essen- 
zialmente una mossa commerciale, Fatal Fury unisce alla fama del 
videogioco anche una storia avvincente e i bei disegni di Ken 
Ishikawa. Ovviamente chi non ama le serie di azione e combattimenti 
non deve fare l'errore di confrontare un fumetto come questo con altri 
titoli di tutt'altra natura (alcuni lo hanno criticato perché inferiore a 
Video Girl Ai e Squadra Speciale Ghost!). Non crediamo che la 
versione di Yuji Hosoi troverà spazio su queste pagine (vogliamo che 
Kappa sia sempre varia e imprevedibile), ma se i manga tratti dai 
videogame incontreranno il vostro favore si potrebbero progettare 
tante belle miniserie: Kodansha ha moltissime storie a disposizione 
(da Samurai Showdown alle strip di Street Fighter II). Alla prossima. 


K29-B 

Voglio Tezuka! E' una vergogna che nessuno abbia mai pensato di 
pubblicare in Italia i manga del grande maestro! Dato che Tezuka è 
accessibile a tutti (bambini, ragazzi e adulti) e le sue storie sono 
cariche di spessore psicologico, perché non fare una bella rivista di 
128 pagine con itre serial più famosi (potreste scegliere tra Astroboy, 
La principessa Zaffiro, Black Jack, Kimba il leone bianco...). Che ne 
dite? Per Kappa, invece, funzionerebbero benissimo le storie 
autoconclusive di Kuki no Soko. Allora, vi ho convinto? Vi saluto con 
un calorosissimo ciao! Claudia Amantini, Macerata Feltria (PS) 


Con il cuore ti diamo ragione, cara Claudia: è davvero una vergogna! 
Purtroppo non si può sempre ragionare con il cuore, ma bisogna 
attenersi alle indagini di mercato, ai giudizi del grande pubblico e, 
soprattutto, ai dati di vendita. | fan 
dei manga hanno dimostrato in più 
di una occasione di non amare i 
classici giapponesi: il solo a ven- 
dere piuttosto bene in Italia è Lu- © 
pin III (già superato da novità più | 
recenti ed esplosive come Guyver 
eJoJo) grazie all'incredibile richia- 
motelevisivo. Non è ancora iltem- 
po di un magazine dedicato a 
Osamu Tezuka, ma l'omaggio che 
facciamo questo mese al grande 
autore dismostra una cosa: quan- 
to attuali e poetiche siano ancora 
oggi le sue storie. Devi, proprio 
averci letto nel pensiero: Joe e il 
capitano è proprio tratto dalla rac- 
colta Kuki no Soko. Che sia un 
caso isolato o il primo episodio di 
una lunga serie, dipende da voi. 
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‘ II27novembreviospettiamo tutti a Mantova, al Centro Enaipin via 
È Trincerone 1, all'incontro Convegno su Fumetto e Animazione 
‘ Giapponese! Dalle 9:30 del mattino alle 18:00 si terrà la mostra- 
© mercato, mentre il programma prevede proiezione di cartoni 


i animati dalle 11:00 alle 12:00, incontro con due quarti dei Kappa 
‘© boysdalle15:00alle 16:00, e poi di nuovo cartoni fino alle 18:00! 
» Cercate di esserci, così vi parleremo più approfonditamente dei 
—. nuoviprogetti-bomba, delle nuove serie che stiamo per pubblicare, 
> deinuovispeciali e di tutto quello che riguarda i manga in Italia e 
\ all'estero... E così potrete anche raccontarci le vostre impressioni 
© sulle pubblicazioni degli ultimi mesi! 


Noi rimaniamo in ascolto, come sempre. 


K29-C 

Siamo Barbara e Francesca e vi scriviamo 
dopo averletto l’ultima strepitosa novità: pub- 
blicherete glishojo manga! Aspettavamo que- 
sto momento dai tempi della chiusura di 
“Candy Candy” (Fabbri Editori) e Georgie è 
davvero una storia affascinante, romantica e 
imprevedibile! Se noi adoriamo manga come 
JoJo e Saint Seiya, creati per un pubblico 
prevalentemente maschile, i ragazzi potreb- 
bero finalmente iniziare ad apprezzare le 
storie d'amore (Video Girl Ai infondoloera). 
Volevamo anche dirvi quanto sia bello per noi 
leggere le interviste ai più famosi manga-ka 
(autori di fumetti): è come avere un contatto 
diretto con loro, senza mediazioni, per cono- 
scerli meglio. Ci piacerebbe che deste voce anche a Mutsumi 
Inomata, Mitsuru Adachi, Masami Kurumada e Nobuteru Yuki. Ora vi 
salutiamo. Bacioni affettuosi da Barbara e Francesca. 


I lettori all'ascolto (non solo i ragazzi) potrebbero imparare molto da 
Barbara e Francesca: le nostre amiche rappresentano il tipo di lettore 
che apprezziamo di più, che sceglie con la propria testa infischiandone 
di tanti luoghi comuni. E’ incredibile come gli appassionati di manga 
e anime (da sempre bersagliati dalle frasi fatte di chi parla senza 
cognizione di causa di cartoni animati giapponesi) siano in fondo i più 
prevenuti. Si critica senza conoscere, si parla del manga di Georgie 
facendo riferimento alla serie animata (radicalmente diversa) e degli 
shojo manga come se mettessero in discussione la virilità dei ragazzi 
che li leggono. Impariamo a criticare solo dopo aver letto un fumetto 
e a diversificare le nostre letture: non potrà che farci bene. Tornando 
alla lettera di Barbara e Francesca, possiamo anticipare a tutti i fan di 
Mitsuru Adachi che l'intervista al loro autore preferito apparirà su 
Kappa ad aprile, in contemporanea con il lancio del suo manga 
Rough sulle pagine di Starlight. Nei prossimi mesi, nel frattempo, 
daremo voce a Yumiko Igarashi, Ken Ishikawa e Takaya Yoshiki. 


K29-D 

Sono un aficionado che in un prossimo futuro, nella costellazione di 
Georgie, potrebbe non essere più tale. Sto parlando dell'era post- 
Katsura: non ci sono shojo manga più simili a Video Girl Ai? E 
incredibile: mi ero finalmente deciso a comprare Starlight grazie 
all'arrivo diSesame Street e mi vedo costretto a interrompere la mia 
collezione di Neverland! Non preoccupatevi, non ho solo critiche 
negative in servo per voi. Ho tra le mani Kappa nr. 27 e Fatal Fury 
è veramente bello! Mi aspettavo tavole e colpi incomprensibili e 
invece mi sono dovuto ricredere: bella scelta! Toni “Flower” Fiorino 


Ti sei appena dovuto ricredere sulla validità di Fatal Fury e il virus del 
pregiudizio è già tornato a infiltrarsi nella tua mente? Curati in fretta, 
altrimenti potresti perderti la vera storia di Georgie! Scherzi a parte, 
non capiamo il senso delle tue parole: cosa significa ‘shojo manga più 
simili a Video Girl Ai'? Se temi di trovarti di fronte al polpettone 
televisivo, non conosci davvero il manga di Yumiko Igarashi. E’ stato 
scritto da Man Izawa, un uomo (ma 
guarda un po’) che lavora con suc- 
cesso perl teatro e perla televisio- 
ne, e che in Giappone è considera- 
to una vera e propria star. Il cartone 
animato ha ripreso solo la prima 
. parte della storia (Neverland 21- 
23 circa) e con il trasferimento di 
Georgie in Inghilterra ti troverai di 
fronte a situazioni radicalmente di- 
verse. Non vogliamo anticiparti nulla 
per non rovinarti la sorpresa, ma la 
pubblicità che vedrai in quarta di 
copertina il prossimo mese dovreb- 
be incuriosirti a sufficienza (eh eh 
eh!). Per il resto, benvenuto a bor- 
do di Starlight! 
Un saluto a tutti e appuntamento al 
prossimo mese! 
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11 - Il matrimonio - Narasanaide Wedding Bell (Non suonate la campana nuziale) 

#Kyosuke entra all'ABCB vestito in giacca e cravatta e la canzone Kikenna triangle viene sostituita dal brano presente in seguito 
anche durante le prove del matrimonio. Censura colonna sonora: 109 sec. 

Censura totale. 


12- Una partenza improvvisa - America Ryvugaku! Sayonara Madoka (Viaggio in America! Addio, Madoka) 
# Kyosuke, sotto la pioggia, si dispera per la partenza di Madoka: la canzone Janima è sostituita da un assolo al sassofono. 
Censura colonna sonora: 103 sec. 

Censura totale. 


13-Un nuovo look - Shisen Shuuchuu! Hikaru-chan! Daihenshin (Colpo discena! La grande trasformazione di Hikaru!) 
© Inquadratura di Hikaru in minigonna. 

© Umao e Ushiko si parlano. 

® Madoka sta provando alcuni vestiti nella sua stanza quando Hikaru suona il campanello. Madokasi toglie i pantaloni, rimanendo 
a gambe nude, e va ad aprire la porta: la camicetta semiaperta lascia intravedere gli slip. Hikaru rimane sorpresa per 
l'abbigliamento dell'amica e Madoka risponde imbarazzata. 

© Hikaru si prepara per uscire con Kyosuke: le vengono inquadrate le gambe lasciate scoperte dalla minigonna. 

© La cantante solista inizia a cantare Breaking heart. i musicisti suonano e cantano mentre tutto il pubblico applaude entusiasta 
alzando le braccia al cielo. Nel frattempo, indossato il kimono, Yusaku si allena facendo flessioni. 

© Inquadratura del seno di Hikaru, intenta a battere le mani. 

© Il concerto prosegue e le immagini ci mostrano i primi piani dei musicisti e della cantante. Il pubblico, sempre più esaltato, grida 
e applaude. Yusaku si allena saltellando sugli scalini di un lunga gradinata: a un tratto immagina Kyosuke e Hikaru che si baciano 
e scivola dando una gran facciata. Quindi si dispera per l'amore non ricambiato. Alcune scene tagliate del concerto appiiono 
comunque nella sigla italiana. 

# Parte della canzone Breaking heart viene eliminata. Censura colonna sonora: 89 sec. 

® Viene inquadrata la scritta ‘toilet’. 

Censura totale. 


14- Tutti sul ring - Yochimu! Madoka wa Nanjakuotoko ga Okirai (Sogno premonitore! Madoka odia i deboli) 
© Kyosuke osserva un manifesto raffigurante una lottatrice di catch in divisa da combattimento. 

© Inquadratura dal basso verso l'alto di Madoka, în tutina, che lotta contro una grassona. 

© Inquadratura dal basso verso l'alto di Madoka, appoggiata alle corde. 

© Inquadratura delle gambe di alcune tenniste in minigonna, che ridono di Kyosuke (finito a terra nel tentativo di imitare Yusaku). 
® Dopo aver parlato con Kurumi e Manami, Hatta insinua che Komatsu stia pensando a qualcosa di sconcio e lui arrossisce. 

© In infermeria, Madoka osserva Kyosuke svenuto e gli si avvicina con l'intenzione di baciarlo, ma Kyosuke si sveglia. 
«All'ABCB, mentre il capo suona la chitarra, Hikaru canta una canzone saltellando con indosso solo un body e una calzamaglia 
che mettono in vista le sue dolci forme. Attorno a un tavolo tutti festeggiano, mentre Yusaku osserva Hikaru arrossendo. Solo sul 
terrazzo, Kyosuke osserva il cielo stellato. 

® Kyosuke vuole leggere il biglietto che Madoka ha appeso all'albero, ma la ragazza gli copre gli occhi con le mani chiedendogli 
dolcemente di non farlo. Quindi lo abbraccia. 


© Matsumoto/Shueisha 


42-L'amica del cuore - Motemote no Madoka! Kyosuke Tsuini Kokuhaku (Madoka popolare! Kyosukessi dichiara) 
® Kyosuke immagina Sumire nei panni di Rossella 0‘Hara e Madoka in quelli di Rett Buttler che si baciano appassionatamente: 
disgustato stringe tra le braccia Jingoro, che in tutta risposta gli graffia selvaggiamente la faccia. 

© Rimasta sola in camera con Kyosuke, Sumire tenta di baciarlo: vista l’esitazione del giovane si strappa la camicetta e comincia 
a distruggere la stanza invocando aiuto. Kyosuke tenta di fermarla e la immobilizza sul letto, ma questa risponde schiaffeggian- 
dolo: improvvisamente si spalanca la porta ed entrano Hikaru e Madoka, che trovano Kyosuke sopra Sumire stesa sul letto 
piangente. Dalla finestra sbucano poi Komatsu e Hatta, che in tenuta da ladruncolo giapponese fotografano l'amico in quella 
situazione imbarazzante. Kyosuke finisce in prima pagina sul giornale scolastico e tutti gli studenti parlano di lui. 

© Un professore fa chiamare Kyosuke in presidenza e gli mostra una delle foto scattate da Hatta e Komatsu, chiedendo siegazioni. 
© Anche negli spogliatoi femminili girano voci sulla storia tra Madoka e Sumire . 

Censura totale. 


43 - Musica Rock - Shoushin no Hikaru! Oikakete Fuyukaigan (Il cuore infranto di Hikaru! Seguimi al mare d'inverno) 
Censura totale. 


so 


44 - San Valentino - Koino Oaji? Kyosuke Jigoku no Valentine (Gusto d'amore? II terribile S. Valentino di Kyosuke) 
© Una folla di ragazze si accalca davanti a una bancarella di dolci di S. Valentino. 

© Kyosuke-Kazuya sente dei rumori in bagno e vi trova Madoka sotto la doccia. Accortasi della sua presenza, la ragazza si dirige verso 
di lui, che imbarazzato si copre gli occhi, lo prende per mano, lo porta con sé sotto l'acqua e lascia cadere l'asciugamano, rimanendo 
completamente nuda. Con gli occhi ancora chiusi, Kyosuke viene riportato alla realtà da Hikaru: aveva in realtà immaginato tutto. 
e Hikarutoglie gli slip a Kyosuke-Kazuya e rimane estremamente colpita per ciò che vede: fa buffe espressioni e corre perla stanza 
ridacchiando. Madoka esce dal bagno incuriosita e chiede all'amica cosa stia succedendo: Hikaru le indica allora il piccolo Kazuya, 
che tenta inutilmente di coprirsi, e afferma felice di ‘averlo visto' per la prima volta. Chiede poi a Madoka se anche per lei sia lo 
stesso, ma lei arrossisce e si chiude in bagno. Il povero Kyosuke-Kazuya pensa imbarazzato: «Me l'hanno visto...». 
Censura totale. 


45 - Un brutto colpo - Hikaru Shisu Soshite Daremo Inaku Natta (Addio Hikaru! E non rimase nessuno) 
Censura totale.. 


46 - Vacanze sulla neve - Hakugin no Ichiya! Futaribocchi de Gondola (Notte d’argento! Una gondola per due) 
© Kyosuke si spoglia lanciando i suoi vestiti sul letto dove dorme Jingoro, quando sente dei rumori provenire dal bagno: è la voce 
di Madokasotto la doccia. Sperando in una avance della ragazza, Kyosuke getta in aria i pantaloni rimanendo in boxer. All'improvviso 
si apre una porta e appare Hikaru che scoppia a urlare, mentre dal bagno e esce Madoka avvolta in un asciugamano. Yusaku corre 
in aiuto di Hikaru, entrata in realtà nella stanza di Kazuya completamente nudo: il ragazzino aveva dimenticato di rimettere al loro 
posto le targhette delle stanze, precedentemente scambiate grazie al suo potere. Nella stanza accanto, intanto, Madoka si ritrova 
davanti Kyosuke seminudo e torna urlando in bagno. Rimesse a posto telepaticamente le targhette sulle porte, Kazuya convince 
Hikaru di essere entrata nella stanza sbagliata. Madoka chiede spiegazioni a Kyosuke, ma sente avvicinarsi Hikaru e si nasconde con 
l’amico nel bagno. Perplessa per aver trovato la stanza vuota, Hikaru apre la porta del bagno mentre irrompono nella stanza Kurumi 
e Manami. Le ragazze non vedono né Madoka, nascosta dietro la tenda della doccia, né Kyosuke, abbarbicato sul soffitto. Nel 
frattempo sopraggiungono anche Komatsu e Hatta che invitano le gemelle nella discoteca dell'albergo: le due accettano entusiaste 
lasciando sola Hikaru, che nota Jingoro impegnato a giocare coni vestiti di Kyosuke. Il giovane sussulta e Hikaru si dirige nuovamente 
il bagno incuriosita. Kyosuke non sa dove nascondersi e inizia a miagolare per confondere l'amica. Viene però bloccato da Madoka, 
che lo trascina sul fondo della vasca vuota tenendolo abbracciato a sé. Hikaru non vede nessuno in bagno e un po' perplessa se ne 
va con Jingoro. Passato il pericolo, Madoka caccia dal bagno Kyosuke lanciandogli ogni sorta di oggetto. 

# In discoteca, la canzone Night & day è sostituita da un altro brano strumentale. Censura colonna sonora: 24 sec. 
Censura totale. 
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19 - L'isola deserta - Futari no Taiken Kinjirareta Koinoshima (Esperienza di coppia: l'isola proibita) 

© Komatsu fotografa le due gemelline durante il viaggio in nave e Hatta le osserva con uno sguardo eccitato. 

© Kyosuke gironzola per l'isola deserta dove è approdato con Madoka, quando vede l'amicaintenta a farsi una doccia sotto una piccola 
cascata. La fantasia di Kyosuke prende il sopravvento: immagina Madoka come una sirena e sogna di nuotare con lei. Viene poi 
richiamato alla realtà dalle urla della ragazza che, accortasi della sua presenza, si copre il seno e gli ordina di voltarsi. 

® Primo piano di Madoka in costume da bagno. Kyosuke e Madoka si rincorrono sulla spiaggia, ma Kyosuke incampa e cade in acqua. 
© | due giocano a nascondino, nuotano e fanno castelli di sabbia. Madoka si decora i capelli con un coloratissimo fiore tropicale. 
# La canzone Orange Mistery che fa da sottofondo è sostituita da un brano strumentale. Censura colonna sonora: 90 sec. 
 Kyosuke ricorda la sera în cui Madoka si addormentò appoggiata a lui alla fermata dell'autobus. 


Consura totalo........cc:srrscrrcssioriccanzonenionsesasessoneannennazennennezacenicnenessetonssnicnnesanetonesaneto 


20 - Vacanze sportive - Hikaru Mokugeki! Gasshuku wa Kikenga Ippai (Hikaru sa! Pericoli al campo estivo) 
© Mentre Kyosuke consulta i tabelloni del corso di tennis, gli si avvicina Madoka che indossa una divisa da tennista molto discinta. 
© Kyosuke fissa perplesso Madoka: avvicina la faccia al seno, guarda la minigonna cortissima e scoppia a ridere imbarazzato. 
® L'istruttore di tennis si avvicina a Kyosuke e gli infila un fiore all'occhiello. 

© Kyosukessi allena nel bosco: lincontra Madoka, che gli dà alcuni consigli su come impugnare correttamente la racchetta. La ragazza 
lo guida nei movimenti, ma nel farlo preme il seno sulla schiena dell'amico, facendolo distrarre. | due continuano così gli esercizi. 
© Mentre Madoka gioca a tennis le si alza il gonnellino e le si vedono gl 
» Rifugiatosi su una barca per sfuggire alle fan, Kitakata fa dei complimenti a Hikaru, che ignora le intenzioni del bellimbusto. 

e Hikaru è seduta sulla barca (le vengono inquadrate le gambe) con l'istruttore di tennis, che da perfetto dongiovanni insiste con 
le avances nei suoi confronti: tenta persino di abbracciarla, ma lei lo respinge e si mette a gridare. 


COLE A 


21 - Ricordi estivi - Kyosuke Pinch! Arashi ga Oka no Amai Sasayaki (Kyosuke è nei guai! Sospiri di tempesta) 

© Kyosukee Kumiko riposano aterra ansimanti: i ragazzo si trova sopra l'amicae lei lo prende per i fianchi per abbracciarlo e baciarlo. 
© Kyosuke e Kumiko si rifugiano nella baita per ripararsi dal temporale: il ragazzo vede riflessa nel vetro l'immagine di Kumiko 
seminuda (è coperta solo da un asciugamano) e si volta di scatto arrossendo. Kumiko, invece, è seria e sembra molto risoluta. 
® Kyosuke tentenna per qualche secondo poi si volta dall'altra parte. Nel vetro si continua a vedere l'immagine di Kumiko che 
si rivolge al ragazzo chiedendo il perché del suo comportamento. 

© Kyosuke è in silenzio e Kumiko resta in piedi in mezzo alla stanza a osservarlo. 

© Kumiko fissa Kyosuke perplessa e lascia cadere a terra l'asciugamano che la copriva, rimanendo così in reggiseno e mutandine. 
Kyosuke arrossisce immediatamente, chiude gli occhi e si volta. 

© Kyosuke ritorna a guardare fuori dalla finestra, mentre Kumiko rimane immobile al centro della stanza. 

e Kyosuke si volta di scatto verso Kumiko e arrossisce nel vederla senza vestiti. Immobile, Kumiko lo fissa negli occhi. 

© Kumiko guarda sopresa Kyosuke, che imbarazzato non sa più cosa fare. 

© Kumiko gli si avvicina con un balzo: per sfuggirle, Kyosuke rimane impigliato in un telo steso ad asciugare e cade a terra. 

© Kumiko tenta di sedurre Kyosuke, che però la respinge fermamente: in ginocchio, la ragazza lo supplica piangendo. 

® Commosso, Kyosuke le si inginocchia vicino. 

© Kyosuke si avvicina a Kumiko, ancora in lacrime, e le porge una camicia perché si copra. Le lacrime le cadono sulle ginocchia. 
© Ancora svestita, Kumiko contina a piangere a terra, mentre Kyosuke fissa pensoso il vuoto oltre il vetro. 

© Improvvisamente Madoka spalanca la porta della baita e sorprende Kumiko a terra seminuda, che cerca invano di coprirsi. 

© Madoka scorge i piedi di Kyosuke che spuntano sotto gli abiti stesi ad asciugare, dietro i quali aveva cercato di nascondersi. 

© Scoperto Kyosuke, Madoka fissa ancora una volta Kumiko a terra svestita e poi esce decisa dalla baita. 

© Kumiko appare sulla porta della baita coperta dall'asciugamano e grida a Madoka di fermarsi. 

© Kumiko si inginocchia piangendo e si scusa con Madoka. 

Censura totale............... 


TÀ 


12 sec 


38 sec. 
18 sec. 
60 sec. 


30 sec. 


158 sec. 


4 sec 
14 sec. 
8 sec. 


56 sec. 
Tsec 
12 sec. 
15 sec 
110 sec. 


15 sec 


18 sec 


36 - Super Johnny - Saraba Kyosuke Video ni Utsutta Chounouryoku (Addio Kyosuke: il potere registrato in video) 
© Kurumi e Manami si lamentano con Komatsu perché dovranno indossare due succinte tutine, nonostante debbano impersonare 
due teppiste, e il ragazzo fornisce loro una serie di motivazioni più o meno campate in aria. 

© Fervonoi preparativi per le riprese: scavalcato Yusaku, Hikaru saltain braccio a Kyosuke. Intanto arriva Madoka, che appare seccata. 


Consura totalo;..izicciciviinicrininienzinrzinicicnerinzzizavinriviaconiaionzzcnazinnazsinenianizninzinezinnizinzte 


37 - (inedita) - Orange Ninkyouden! Madoka Fubuki no Taiketsu (Cavalleria Orange! Madoka duella nella tormenta) 
Madoka, in piedi sotto la neve, è sul punto di intraprendere un combattimento mortale. Kyosuke la raggiunge correndo per farla 
desistere, ma lei lo ignora, e dopo una breve lotta con la spada cade a terra sotto i colpi di uno sconosciuto vestito di nero. Kyosuke 
si lancia in suo aiuto, ma scivola e cade dal ponte, ritrovandosi. .. sul pavimento dell'ABCB! Era solo un sogno, ma Kyosuke è 
ugualmente scosso. Finito il lavoro, Madoka torna a casa con il ragazzo e incontra Oryu, un'amica di quando era ancora una teppista, 
che ferita a una spalla cerca riparo. Al sopraggiungere di alcune ragazze, Kyosuke e Oryu si riparano in un vicolo, mentre Madoka 
depistail gruppo capeggiato da una ragazza in skateboard. Medicata l'amica, Madoka nonsase intervenire o lasciarsi definitivamente 
il passato alle spalle. A scuola, intanto, Komatsu e Hatta fingono di essere feriti per ricevere le affettuose cure di Kurumi e Manami, 
ma iniziano alitigare e le gemelline se ne vanno abbandonandoli immobilizzati nelle bende. Hikaru si rivolge a Kyosuke preoccupata 
per Madoka, che sembra intanzionata a battersi. Una folla di ragazze si raccoglie allABCB: sono le vecchie compagne di banda di 
Madoka che vengono a chiederle aiuto: Oryu è stata rapita ed è tenuta in ostaggio. Madoka ripensa a quando, circondata in un vicolo, 
fu salvata da Oryu: decide così di pagare il debito di riconoscenza. Recuperati da una vecchia scatola alcuni plettri affilati come rasoi, 
li salda con una fibbia alla gamba e si prepara alla lotta. Sopraggiungono però prima Hikaru che tenta inutilmente di fermarla e poi 
Yusaku, deciso a combattere alsuo fianco Madoka decide però di andare sola e lascia Hikaru nelle mani di Yusaku che le augura buona 
fortuna. La ragazza corre nella neve, ripensando a tutti i momenti felici trascorsi con Kyosuke, quando è raggiunta proprio dall'amico 
chetenta di farla desistere, ma scivola cadendo nel fiume. Raggiunto il covo delle teppiste, Madoka atterra facilmente due sentinelle 
che si scaldano al fuoco e sorprende le rapitrici che, legata Oryu, la stanno picchiando, facendo appena in tempo a tagliare in due 
una tavola da skateboard che stava per colpire l'amica. Le teppiste attaccano, ma Madoka facilmente le atterra tutte e colpisce con 
un plettro una mano della leader.Oryu viene così liberata, e Madoka sfida la capobanda a una gara di skateboard. Nel frattempo 
Kyosuke si aggira furtivamente nei dintorni e trova Hikaru e Yusaku che osservano atterriti le due sfidanti che iniziano così il duello 
scivolando sui supporti metallic dello scheletro del palazzo. Madoka segue la sua avversaria sulla tavola nonostante questa tenti di 
farla cadere in ogni modo, quando improvvisamente le due raggiungono un vicolo cieco. Entrambe tentano di fermarsi, ma solo 
Madoka riesce nell'intento: l'antagonista precipita nel vuoto, riuscendo a salvarsi solo grazie ai poteri di Kyosuke che aggancia la 
ragazza a un'impalcatura. Madoka scende così vincitrice sulla sua tavola , finendo addosso a Kyosuke che la abbraccia sorridente. 
Latragica avventura ha così fine e Madokassi recain ospedale a visitare Oryu che le offre unasigaretta. La ragazzarifiuta rispondendo 
che una persona a lei cara una volta le disse di non fumare: Kyosuke, che origliava alla porta, lascia così cadere il mazzo di rose che 
portava alla nuova amica. Oryu capisce così la simpatia che lega i due e guarda maliziosamente Madoka che arrossisce. 

Censura totale 


38 - Buon Natale - Kyosuke Jikanryokou! Do Me no Christmas (Kyosuke viaggia nel tempo! Il terzo natale) 

© Si apre un sipario e sotto i riflettori compare Kazuya, vestito da Babbo Natale, che frusta la ‘renna’ Jingoro miagolante. 
 Kyosuke immagina Madoka in uno splendido vestito bianco e il suo pensiero si sofferma in particolare sul seno. 

e Kyosuke si sta preparando per la festa quando sente un gran trambusto: Kurumi e Manami, entrambe in sottoveste, si stanno 
litigando un vestito da sera rosso. A forza di strattoni il vestito si strappa e le due ruzzolano a terra. Kurumi si vendica scatenando 
una folata di vento contro Manami, che per tutta risposta fa volare la sorella sul soffitto. Kyosuke entra di colpo nella loro stanza 
ponendo fine alle ostilità, ma Kurumi gli cade addosso ritrovandosi a cavallo delle sue spalle. 

te la scena del palcoscenico con Kazuya e Jingoro. 

pete la scena di Kyosuke che entra nella camera delle sorelline e Kurumi in sottoveste gli cade addosso. 

# Durante la festa, la canzone Nîght & day è sostituita dal silenzio. Censura colonna sonora: 30 sec. 


Censura totalo...........cvssrrsscssrccsesicnessecenzzzenszconezionisztoneseneneseoneseanenteziasecesesecosesseneseso 
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24 - Le qualità nascoste - Kazuya Toujou! Panic Kid ni Goyoujin (Ecco Kazuya! Attenzione alla piccola peste) 
© Kazuya abbraccia Madoka e così facendo le tocca spudoratamente il seno. 

© Inquadratura di Madoka che telefona da una cabina. 

© Lo sguardo di Kyosuke si sofferma sulla cortissima minigonna di Madoka. 

© Kazuya solleva telepaticamente la gonna di Madoka e Kyosuke osserva mutandine rosa che la ragazza indossa. 

* Kyosuke ripensa a quando Kazuya ha toccato il seno di Madoka. 

© Madoka cade dall'impalcatura dove gioca con Kazuya e Kyosuke la prende al volo: in seguito all'urto i due restano per qualche 
secondo a terra immobili. Quando Kyosuke si riprende si accorge di stare toccando il seno di Madoka e si allontana subito da li. 
© Kyosuke arrossisce. 

© Kazuyasiappresta a rendere pubblici pensieri del cugino, allupato per aver toccato i seno diMadoka, maè bloccato dal ragazzo. 
© Primo piano di Kyosuke che fissa Madoka. 

© In metropolitana un signore in impermeabile molesta Madoka spingendola contro la parete. 

© Kyosuke si fa avanti e si piazza tra Madoka e il maniaco, che se ne va. Il ragazzo rimane per tutto il tragitto stretto all'amica. 
Censura totale 


25 -L'eterno indeciso - Abunai Jikoanji! Kyosuke-kun Henshinsun (Pericolosa autoipnosi! Kyosuke si trasforma) 
© Partita di calcio vista da dietro i sederi delle giocatrici di pallavolo. 

# In discoteca viene tagliata la canzone Breaking heart. Censura colonna sonora: 79 sec. 

 Kyosuke e Madoka entrano nella discoteca Disco Moebius: tra la musica assordante e le luci psichedeliche ballano moltissimi ragazzi 
{tracuianche Ushiko e Umao). Madokae Kyosukesiscatenano fino a quando le, urtata da untizio, glifiniscetra le braccia arrossendo. 
© Madoka beve un cocktail al banco e Kyosuke, sedutole accanto, la corteggia abilmente. A untratto Madoka si alza e vaalla toilet. 
© Madoka si guarda allo specchio e arrossisce ripensando alle parole di Kyosuke. Uscita dalla toilet trova Kyosuke in compagnia 
di due ragazze e rimane molto sorpresa. 


Censura totale 


26 - Trasformazioni - Kodomoni Natta Kyosuke! Madoka ni Sekkin (Kyosuke bambino avvicina Madoka!) 

e Accorsa in aiuto di Kyosuke-Kazuya, Madoka lotta con i teppisti e blocca al volo una lattina lanciatale contro. Questa però le 
si apre, bagnandola e rendendo parzialmente trasparente la maglietta che indossa: si intravede il pizzo del reggiseno. Il teppista 
le sî lancia contro, ma Madoka risponde con una potentissima ginocchiata al mento e lo stende a terra. 

© In camera da letto Madoka si taglie la maglia davanti a Kyosuke-Kazuya. Rimasta in reggiseno, parla con lui mentre si cambia. 
© AIl'ABCB Kyosuke tira la tenda dello spogliatoio e si trova di fronte Madoka di schiena, che a torso nudo si sta infilando una 
maglietta. La ragazza si volta di scatto verso Kyosuke, che arrossisce, e con lo sguardo severo gli lancia un sonorissimo ceffone 
che lo fa ruzzolare in uno scatolone. Nel film, intanto, la macchina di Carol esplode. 

ensura totale 


27 -Uno strano ferimento - Nerawareta Madoka! Kyosuke Otoko no Shoumei (Obiettivo Madoka! Kyosuke è un vomo) 
© Una notte Madoka viene investita da un grosso camion e rimane a terra ferita. 

© Kyosuke immagina di aiutare Madoka a fare il bagno. 

© La teppista grassona che taglia in mille pezzi il lecca-lecca in bocca a Kyosuke ha tra le dita una lametta. 

© Kyosuke sogna Madoka alle prese con delle teppiste: prima si batte con una ragazza armata di catena e la stende con una forte 
ginocchiata, poi viene colpita alle spalle e con i vestiti strappati (che lasciano intravedere gambe e reggiseno) viene più volte 
picchiata e perde i sensi di fronte agli occhi impotenti di Kyosuke, che viene immobilizzato a terra pieno di lividi. 

Komatsu e Hatta filmano Hikaru che saluta Madoka, salita su un taxi per raggiungere l'ospedale. 

© Madoka lancia la stampella contro una delle teppiste e poi ne stende altre a pugni. Kyosuke viene immobilizzato da una ragazza, 
che gli afferra la gola con una catena, e Madoka viene così accerchiata. 

Censura totale 


5 sec 
39 sec. 
40 sec 


15 sec, 
99 sec, 


28 - Da oggi si cambia - Kiken Kesshin! Manami-chan no Daibooken (La decisone! La grande avventura diManami) 
® Tre teppiste guardano con brutte intenzioni Manami che tenta invano di abbordare un ragazzo. 

© Le tre teppiste sî avvicinano a Manami con l'intenzione di darle una lezione per aver invaso il loro territorio. 

Censura totale 


29 - Voglio la mamma - Nakuna Jingoro Ai to Seishun no Hatsujovki (Non piangere Jingoro: affetti giovanili 
# La canzone Furi-Muite my darling è stata sostituita dal silenzio. Censura colonna sonora: 90 sec. 

© Hikaru immagina di trovarsi abbracciata a Kyosuke (entrambi nudi!) in un'atmosfera irreale, tra i petali di fiori che cadono. 
© Hikaru prima di rientrare in infermeria si spruzza in bocca un deodorante per l'alito. 

© Hatta e Komatsu, che gli è salito sulle spalle, sbirciano attraverso i vetri dello spogliatoio femminile dove decine di ragazze si 
stanno cambiando. Hattasi fa scoprire e scappatra le urla delle ragazze, lasciando nei guai l'amico. Appeso al cornicione, Komatsu 
cade su Kyosuke che tenta di aiutarlo, e poi fugge lasciando l'amico steso a terra. Le ragazze aprono la finestra e scambiano 
Kyosuke per un maniaco, lanciandogli contro ogni sorta di oggetto contundente per poi colpirlo in fronte con una pesante sveglia. 
© Kazuya alza la gonna a una bambina, ma Kyosuke lo ferma e lo sgrida duramente. Komatsu e Hatta annuiscono, e il ragazzino 
risponde loro che non alzerà neanche quelle di Kurumi e Manami, come avevano concordato. 

© Nel corpo di Jingoro, Kazuya corre ad alzare le gonne di Manami e Kurumi davanti aî volti increduli e allupati di Komatsu e 
Hatta, che perde addirttura sangue dal naso. Poi corre a sollevare la gonna di tutte le bambine nel parco. 

© Al cimitero delle auto, dopo aver ricevuto una ginocchiata al basso ventre da Madoka, il teppista saltella dolorante. 
Censura totale 


eossso 


cesso 


30-Simona si innamora -Kinowa Monogatari! Kurumino Hatsukoi Jigokuhen (Storiainfernal! Il primo amore dì Kurumi) 
© Una ragazza con un body da ginnastica ritmica compie dei piegamenti. 

e Komatsu si immagina istruttore di ginnastica ritmica, immerso tra le morbide curve di bellissime ragazze. 

# Durante l'appunatmento tra Kurumi e Hayami la canzone Again è sostituita dal silenzio. Censura colonna sonora: 104 sec. 
Censura total 


000 


31 - Che strana coppia - Madoka to Yusaku! Seishun Kakeochi Koushinkyoku (Madokae Yusaku! Fuga d'amore) 
Censura totale 


32-Lo sdoppiamento di personalità - Tonjoubi wa Nidokuru!? Tokino Kakeru Kyosuke (Doppio compleanno! Kyosuke viaggia neltempo) 
e Alle prese con uno sdoppiamento di persona, Kyosuke colpisce il gemello al basso ventre e questi crolla a terra svenuto. 
Censura totale 


33 - Il fungo della verità - Ayashino Madoka! Kinoko de Honne (Madoka sospetta! | funghi della verità) 
e Sulla via di casa, Kyosuke trova în terra un fungo blu rosicchiato e da dietro un albero sbuca Komatsu, che con atteggiamento 
effeminato si fa avanti verso di lui, lo abbraccia e tenta di baciarlo. Kyosuke si divincola e cerca in ogni modo di fuggire. 
Censura totali 


see 


34-Una visita ai nonni - Roots Panic Fushigino Hoshi no Madoka (Panico! Madoka nel paese delle meraviglie) 
© Nella baita Madoka è svenuta accanto a Kyosuke, che la scuote per farla rinvenire. La camicetta della ragazza è tutta bagnata. 
® Kyosuke osserva il seno di Madoka che traspare dalla camicetta inzuppata. 

© Kyosuke avvicina le mani alla chiusura della camicetta di Madoka. 

© Kyosuke slaccia la camicetta di Madoka e lascia intravedere il reggiseno. Il ragazzo constata lu bellezza dell'amica. 

e Kyosuke è colpito alla testa dal nonno, che scoppia a ridere vedendo l'imbarazzo del nipote. Il vecchio ha tra le braccia Jingoro, 
salvato nel fiume. Madoka si sveglia e guarda Kyosuke, arrossito per via della camicetta. La ragazza si copre seccata e il nonno ride. 
Censura totale 


—_ sn 


a a Cul pe ao duo Boi PE Direttore 
De Giovami, Andrea Pietroni, Barbara Rossi }- Manna often: 


Responsabile: Giovanni 
ARLCA., Cedre Utard, Luca Rafa, Sirona 


Esce al =. — agi della Disney ed ig in Faso do 


2/1] } Lat 
+ I ; 
Lan"! 


A Il dio dei manga | 
a cinque anni dalla scomparsa 
la vita di un grande maestro 
attraverso le testimonianze 


di chi l’ha conosciuto 


i Servizio di Luca Raffaelli | 
L A PAGINA 107 i 


Joe e il Cap en 


una storia is Tezuka — 
>, per dire basta al razzismo 


In Italia gli atti di razzismo 
sono vietati dalla legge: 
._ dipende solo da voi che 
la legge sia applicata 
Numero verde contro il razzismo 
Tel. Iran (Nero e non solo) 


Mn I 


» 
®_ 


s e nl K 
et ne } È è 


aes 


si: Disney. 


Sa 


Ne 
Î sw 


SERVIZIO A PAGINA 100 


America The Lion King continua imperterrito a trionfare al 
assando persino l'ottimo Aladdin, in Giappone divampa la 
i addetti ai lavori e.i responsabili della Tezuka Production. 
grande pubblico come soggetto originale, il lungometraggio 
| Disney ha tro pi punti in comune con una delle opere più belle 
zuka, il. 204; cha nel 1989 a cui si deve la nascita del 
n giapponese. Già nel 1951, nture di un cucciolo 


o in esilio dopo la morte del padre e ite tioerca di 
ppocguistare il regno perduto, Vano Mai successo sot 
metto, per essere poi traspo: Di 


in animazione: una serie di si 
soprattutto un film desti ] 


d'Oro alla Mostra del 
zia. Nelle scorse ‘ 
artisti iapponesi h 
lettera di den 
‘ addirittura di 
invita, cosadire 
Tezuka? Proba 


pirato la più grande 
produttrice. mondiale di animazione, la 
compagnia americana a cui lui stesso 
aveva sempre guardato con ammira- 
zione. Ma gli estimatori di Tezuka pre- 
‘almeno un riconoscimento alla 


soggetto, cosa che la 


er pia a neghp: 


© Walt Disney Prod. 


Roberto Maurizzi 
Mauro Trabisondi 


A.RI.C.A. 4 


— RIETI 


Panja e Kimba © Te2yka Production 


Annunciato trionfalmente dalla stampa e sull'onda del 
successo riscosso nelle sale cinematografiche americane, il nuo 
vo film Disney The Lion King si appresta a fare il suo esordio 
trionfale anche in Italia, il prossimo 25 novembre. La critica è 
compatta nel definirlo un capolavoro; alcuni addirittura ritengono 
che la sceneggiatura sia fra le migliori degli ultimi dieci anni e che 
sia finalmente giunto il punto di svolta per la casa californiana, 
quell'opera dalla concezione originale che da tanti anni si stava 
attendendo. Eppure questa vicenda del cucciolo di leone che lotta 
per riconquistare il trono di re della giungla - che la stampa dipinge 
come ispirata all'Am/eto di Shakespeare - per gli appassionati di 


animazione giapponese non è del tutto nuova. | più fortunati 
ricorderanno la serie di Osamu Tezuka Jungle Taitei (letteral 
mente, L'imperatore della giungla) peraverla vista in TV coniltitolo 
di Kimba, il leone bianco, altri ne avranno sentito parlare o letto su 


riviste specializzate, e a tutti questi non saranno certo sfuggite le 
incredibili somiglianze fra le due opere. The Lion King ha inizio 
con la nascita del piccolo Simba sotto lo sguardo orgogli del 
padre Mufasa, re della giungla. In quel momento felice nessuno 


degli animali radunati per rendergli omaggio può immaginare cosa 
covi nel malvagio animo di Scar, fratello di Mufasa e assetato di 
potere, che poco tempo dopo riesce a uccidere il re facendolo 
travolgere da una carica di animali, attribuendo tutta la colpa al 
cucciolo e spingendolo all'esilio, schiacciato dal senso di colpa. ll 
povero Simba è così costretto a vagare, inseguito dalle iene 
assassine sguinzagliate dal malvagio zio e avendo come amici 
solo un cinghiale e una puzzola. Il suo sarà un lungo e difficile 
esilio, durante il quale sarà spinto perfino a diventare vegetariano 
solo quando sarà ormai diventato adulto, il saggio mandrillo Rafiki 
lo convincerà a tornare per riconquistare il trono usurpatogli. Già 
da questi accenni di trama le similitudini fra le due opere comincia 
no a emergere, nonostante nella serie di Tezuka manchino i toni 
drammatici del fratricidio. Anche in Jungle Taitei il cucciolo orfano 
è costretto a una dura infanzia per sopravvivere nella giungla 
aiutato da altri due animali: anche qui il giovane leone viene 
temprato dalla dura lotta perla vita, e sibatte duramente, consiglia 
toda una vecchia scimmia saggia, per riconquistare la supremazia 
che gli spetta di diritto. In nome della pacifica convivenza fra le 
specie diventa anche vegetariano, e di questo cerca di convincere 

È anche se con scarsi risultati. Fra la storia del re 


leone e quella dell'imperatore della giungla si possono dunque 
trovare diversi parallelismi, in molti punti fondamentali della vicen- 
da. Alla luce di tutto questo è più che sensato ritenere che ancora 
una volta la Disney abbia prodotto un film di animazione che si 
basa su un soggetto non originale. Ma non c'è nulla di male in tutto 
ciò. Anche Tezuka, infatti, per Jungle Taitei si era indubbiamente 
ispirato al Bambi di Disney (che aveva visto ben ottanta volte), 
riuscendo a ottenere una storia completamente nuova e, soprat- 
tutto. con significati che esulano dal mondo animale e dal semplice 
rispetto per la natura, e arrivano ad analizzare molti aspetti delle 
società umane. Non sappiamo se la Disney abbia ripercorso 
autonomamente, quarant'anni dopo, la stessa via che aveva 
portato Tezuka da Bambi a Jungle Taitei, oppure se qualcuno tra 
| responsabili del film (Don Hahn, Rob Minkoff e Roger Allers) si 
ricordava di un cartone animato visto tanti anni fa, e abbia deciso 
così di dare il via al progetto del film, il cui primo titolo provvisorio 
era appunto “The kingofthe jungle”. The Lion King ha sicuramen- 
te tutte le carte in regola per portare nuova gloria cinematografica 


al signore degli animali. Il film è stato giudicato un capolavoro da 
tutticoloro che lo hanno visto: come da tradizione Disney ogni cosa 
e curata nei dettagli, dall'animazione alla bellissima colonna 


Mufasa © Walt Disney Prod. 


sonora - questa volta affidata a Elton John - ma rispetto ai film 
Disney del passato c'è qualcosa di più. Innanzitutto la tecnica: 
quella computer graphic che la Disney ha iniziato a proporre in 
Taron e la pentola magica è infine approdata a The Lion King 
recando l'esperienza dei quattro film precedenti e libera da quel 
senso di esibizionismo che pervadeva Aladdin. con risultati stupe- 
facenti. Gli sfondi e la colorazione sono a livelli molto superiori ai 
precedenti standard, e le ombreggiature, estremamente realistiche 
danno alle scene una profondità finora sconosciuta alle opere 
Disney. Ma c'è un elemento ancora più rilevante: The Lion King 
rappresenta una netta rottura con la tradizione disneyana dei ‘film 
per famiglie’, maturata in cinquant'anni di produzioni per ragazzi 
e un ottimo primo passo verso storie più vicine alla società 
moderna. E non è sicuramente un caso che la Disney, alla ricerca 
di una sceneggiatura diversa dalla tradizionale favola, ne abbia 
presa a ispirazione una di tipo giapponese, visto che spesso alle 
produzioni animate del Sol Levante viene riconosciuto il grande 
valore di soggetti e sceneggiature. Agli appassionati di animazio 
ne non può che far piacere constatare come la Disney, alla ricerca 
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disegnata da Osamu Tezuka © 


del suo nuovo corso, si sia 
riconosciuta proprio nell'ope- 
ra di Osamu Tezuka. Se ef- 
fettivamente quindi la Disney 
aveva intenzione di rendere 
omaggio al grande maestro 
dell'animazione giapponese, 
fare rivivere oggi sul grande 
schermo il mito del re leone 
è sicuramente il modo mi- 
gliore per onorare la me- 
moria; rinverdire quel mito 
nato nel 1965 quando Jungle 
Taitei fece la sua comparsa 
sui teleschermi nipponici - 
prima serie giapponese a 
colori - e che ricevette la 
consacrazione internaziona- 
le pochi anni dopo, allorché 
il film da essa tratto vinse un 
Leone d'Oro (forse bianco?) 
alla XIX Mostra del Cinema per ragazzi di Venezia 


Panja e Kimba © Tezuka Production 


La computer graphicnasce principalmente per rappresen- 
tare fenomeni fisici o di origine umana di difficile rappresentazione 
formale o descrittiva. Da circa una decina d'anni i costi per 
realizzare immagini e animazioni in questo sistema sono andati 
sempre più scendendo, facendo di conseguenza aumentare il 
numero di produttori cinematografici e televisivi che la utilizzano 
nelle loro realizzazioni. Questo ha ovviamente contagiato anche il 
mondo dell'animazione tradizionale che, dopo una prima fase di 
diffidenza, ha cominciato ad avvalersi delle possibilità della CG. 
Per primi sono partiti gli studi con a disposizione budget più elevati, 
come appunto la Disney (è dal 1985 che utilizza elaboratori 
elettronici nei suoi lungometraggi, anche se alla cosa non è stata 
fatta nessuna pubblicità), ma ora pian piano molti altri si stanno 
adeguando, e da qualche anno anche gli studi nipponici (notoria- 
mente sempre a corto di fondi) hanno iniziato ad utilizzarla con una 
certa regolarità. Siamo comunque ancora lontani dai film o dalle 
serie realizzate interamente in computer animation. L'uso più 
comune del computer oggi è nella colorazione dei fotogrammi: 
invece di aver a che fare con vernici e pennelli, i disegni che alla 
fine diventeranno personaggi inmovimento sono prima digitalizzati 
(cioè ‘fotocopiati’ in memoria) e poi colorati, con tutti i vantaggi che 
il computer offre nella realizzazione di effetti speciali. Basta dare 
un'occhiata a Takeru (l'ultimo Lavoro di Buichi Terasawa), ad 
alcune scene di The Lion King, o alle Card Total Bomber e 
Ramdozer del Kappa-O per rendersene conto. 

Un altro esempio di ‘colorazione avanzata’ al calcolatore 
è il tappeto di Aladdin: qui, invece di limitarsi ad assegnare un 
colore alle varie parti del personaggio realizzato a mano, si è 
utilizzato il computer per calcolare le deformazioni subite da un 
disegno molto complesso, che è poi stato ‘applicato’ sulla super 
ficie del personaggio 

Un'altra tecnica abbastanza comune (utilizzata in Akira e 
nelle scene iniziali de ‘La sirenetta’, per esempio), consiste nel 
realizzare, tramite un programma di disegno tridimensionale, le 
forme di massima degli oggetti che si intendono muovere, poi, 
dopo aver istruito il programma sui percorsi che questi devono 
compiere, far calcolare la proiezione in prospettiva degli oggetti in 
grafica ‘a fil di ferro' (wireframe) per ognuno dei fotogrammi che 
comporranno la scena finale: stampando questi disegni, i disegna 
tori hanno unatraccia precisissima delle deformazioni prospettiche 
che personaggi e oggetti devono subire, e possono dedicarsi 
(manualmente) alla realizzazione del disegno. sicuri di non sba- 
gliare dimensioni o angolazione del loro soggetto 


Polemiche 


Che i cartoni animati non fossero al riparo dagli strali degli 
psicologi e dei pedagoghi, sempre pronti ad accusarli di essere 
violenti e diseducativi, è una cosa a cui gli appassionati di anima- 
zione giapponese sono abituati ormai da molti anni. Ma che siano 
i film della Disney a essere sotto accusa suona quasi come una 
novità, almeno per le nuove generazioni! 

L'esposizione alle critiche è un prezzo che perfino la 
grande casa californiana ha dovuto accettare, nel momento in cui 


ha scelto di abbandonare il confortevole cliché della favola tradi- 


zionale per indirizzarsi a un pubblico adulto, che veramente sa 
apprezzare l'animazione e il cinema. 

Già nel 1939 lo stesso Walt Disney aveva tentato questo 
passo, aveva voluto produrre un'opera di concezione radicalmen- 
te diversa dalle precedenti. Era così nata Fantasia, un autentico 
punto di rottura dagli schemi tradizionali, che davvero avrebbe 
potuto dare inizio a un nuovo modo di intendere il cartone animato 
come forma d'arte. Ma la risposta del pubblico fu talmente scorag- 


Negli ultimi due film Disney, però, abbiamo visto intere 
sequenze in cui gli sfondi erano interamente di sintesi, e dove 
l'unica cosa realizzata manualmente erano i personaggi principali 
del film. L'utilizzo di questa tecnica è stato molto efficace in La 
Bella e la Bestia, dove quasi non ci si accorge di essere di fronte 
a immagini in CG, mentre in Aladdin ha lasciato più a desiderare: 
alcune di queste sequenze erano inessenziali al racconto, e 
sembravano inserite per il puro gusto di stupire lo spettatore con 
effetti speciali e colori ultravivaci, piuttosto che per aumentare il 
coinvolgimento e l'espressività della scena 

Da qualche parte si sente parlare di progetti già avviati per 
la realizzazione di film d'animazione interamente in Computer 
Animation. Sia la Disney che Jean “Moebius” Giraud dovrebbero 
avere in cantiere un film di questo tipo, ma ormai è da molto che 
non si hanno più notizie in merito. 

Nessuno, fra i tanti entusiasti delle ultime produzioni 
Disney, ha finora speso una parola sull'uso della Computer 
Animation in questi film. Ma probabilmente non hanno tutti i torti: 
del resto, a meno di non trasformare un film in un festival degli 
effetti speciali, che differenza fa se un disegno viene colorato a 
mano o al computer? Se per rendere più fluido e piacevole un 
movimento lo si studia in precedenza al calcolatore? O se, per 
Stupire il pubblico, si realizza in un mese una scena come quella 
della fontana di Aladdin, mentre quella analoga in Biancaneve ha 
probabilmente richiesto un anno di lavoro? Probabilmente, se 
fosse ancora tra noi, lo stesso Disney starebbe ora sperimentando 
in prima persona le possibilità offerte dalle nuove macchine e dai 
nuovi programmi di animazione 

Nei prossimi due anni è probabile che i sistemi in grado di 
realizzare in tempi accettabili animazioni di sintesi di qualità 
televisiva scendano sotto la soglia dei 10 milioni di lire: a quel 
punto, anche gli studi di animazione più poveri saranno in grado di 
produrre immagini che fino a due-tre anni fa erano appannaggio 
esclusivo dei grandi studios o dei centri di ricerca specializzati. 

Come influirà questo sui cartoni animati che conosciamo 
(e magari apprezziamo) da anni? Forse molto poco. Avremo 
animazioni più fluide, effetti speciali sorprendenti e forse anche un 
aumento nel numero delle produzioni animate, grazie ai costi più 
bassi: ma quello che è realmente importante, e che oggi come 
domani fa la differenza tra le varie scuole mondiali di animazione, 
sarà la presenza, in sceneggiatura e in regia, di persone come 
Osamu Tezuka, Walt Disney, Hayao Miyazaki o Jean “Moebius” 
Giraud. Uomini in grado di creare e raccontare sogni 
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giante da farlo desistere da qualunque altro proposito in questo 
senso: la gente voleva favole, non desiderava e forse non conce- 
piva che l'animazione potesse esprimere qualcosa di diverso. Da 
quel momento ilvecchio Walt decise che i suoi studi non avrebbero 
prodotto altro che favole, e quel proposito venne mantenuto molto 
a lungo: forse fino al 1985 con Taron e la pentola magica. Un 
tentativo che la Disney pagò a caro prezzo: nonostante i dodici 
anni di lavoro impiegati e i venticinque milioni di dollari spesi il 
pubblico snobbò clamorosamente la pellicola. Bisognò attendere 
La sirenettà per inaugurare con un'entusiastica risposta di pubbli- 
co ilnuovo corso Disney, e con questo il nuovo corso delle critiche. 

Le accuse di contenuti violenti non sono certo nuove per 
la Disney: basta ricordare Biancaneve, e lo scalpore che all'epoca 
suscitarono le scene della fuga nel bosco, della trasformazione 
della strega e della sua morte. Ma sui film degli ultimi anni sono 
piovute accuse anche di genere completamente diverso, come 
quelle mosse ad Aladdin, ritenuto irridente verso gli arabi. Su The 
Lion King sembra però esserci un particolare accanimento. Gli 
psicologi avrebbero individuato delle forme di razzismo nella 
figura di Scar, dotato di parlata e movenze - a loro detta - 
tipicamente omosessuali, e delle iene, raffigurate in modo da 
ricordare molto - sempre a loro detta - i ragazzi neri delle metropoli 
americane. A questo punto viene da rallegrarsi che la Disney non 
si sia ispirata a Jungle Taitei per il colore bianco del leone, 
altrimenti la vicenda avrebbe potuto assumere veramente i contor- 
ni di un conflitto razziale... 

Tutto ciò è stato condito da accuse di violenza, che in 
questo film alcuni psicologi sostengono essere tali da sconvolgere 
i bambini più piccoli. E in effetti, certe scene sono state oggetto di 
contrasti interni alla stessa Disney: alcuni disegnatori della vec- 
chia guardia erano infatti contrari a mostrare apertamente la morte 
del re Mufasa, così come in Bambi la morte della madre del 
cerbiatto era lasciata all'intuizione del pubblico. Un altro segno dei 
tempi che cambiano, evidentemente. 

Ma non sono critici, psicologi o pedagoghi a decretare il 
successo di un film: la parola finale spetta sempre e comunque al 
pubblico. E la risposta del pubblico a The Lion King è stata a dir 
poco clamorosa: un milione e seicentomila dollari incassati nei 
primi tre giorni di programmazione, duecento milioni di dollari in 
duè mesi. Finalmente è cresciuto quel nuovo tipo di pubblico 
capace di apprezzare il cambiamento, che non si accontenta più 
di sentirsi raccontare le favole e che apprezza gli sforzi per 
proporre qualcosa di nuovo e tecnologicamente più evoluto. 

In basso Mattew Broderick da la 
voce a Simba Adulto, a fianco 
Andreas Deja, animatore di Scar, 
In basso a destra un leone viene 
studiato dallo staff di disegnatori 
© Walt Disney Prod. 


In alto a sinistra, la 
lavorazione del 
fondali, in alto, una 
fase di colorazione al 


In alto Il produttore del film, e a destra 
Il disegnatore Ruben Aquino, che si 
occupa dell'animazione di Simba 
adulto. 


Pumba e Timon, | fedeli amici di Simba. Sotto, lo staff 
Disney © Walt Disney Prod. 


e MONDO STAR COMICS * 


Oltre a Izumi Matsumoto, i lettori di Starlight hanno 
chiesto a viva voce di poter leggere i manga di un 
altro grande autore giapponese, uno dei pochissimi 
‘maestri’ ancora non pubblicati nel nostro paese, 
capace di raccontare in maniera semplice quanto 
straordinaria la vita degli adolescenti, divisi tra la 
scuola, lo sport, le amicizie e gli amori. L'artista in 
questione è Mitsuru Adachi e le trasposizioni 
animate dei suoi primi fumetti hanno più volte diver- 
tito e appassionato itelespettatori delle ultime gene- 
razioni. Quanti pomeriggi avete trascorso incompa- 
gnia di Prendi il mondo e vai o di Questa allegra 
gioventù? Bene, sappiate che questi manga hanno 
un titolo originale molto diverso (in Giappone sono 
infatti noti come Touche Hyatari Ryoko) e che negli 
ultimi anni l’autore ha evoluto ulteriormente il suo 
stile, creando storie sempre più poetiche. Tante 
sonole opere scritte e disegnate da Mitsuru Adachi, 
ma una in particolare ha le carte in regola per 
trionfare anche in Italia. A chi è ansioso di sapere 
quale nuova serie prenderà il posto di Sesame 
Street annunciamo a viva voce l’arrivo di Rough! | 
protagonisti sono Keisuke e Ami, e il loro rapporto 
di odio/amore avrà modo di svilupparsi tra una 
nuotata e l'altra: Keisuke, infatti, ha alle spalle un 
terzo posto nella classifica nazionale di stile libero, 
mentre la ragazza è molto brava nei tuffi. Un’amici- 
zia difficile, messa subito a dura prova dall'arrivo di 
Hiroki, di qualche anno più grande di loro: un 
triangolo di tutt'altra natura rispetto a Orange Road, 
anche perché le famiglie dei ragazzi si detestano in 
maniera davvero poco cordiale. Tenete a freno la 
vostra curiosità ancora per qualche mese, poiché 
Rough esordirà nelle edicole italiane nell'aprile del 
1995, più precisamente su Starlight nr. 31. Voleva- 
te una bella anteprima? Be'... eccovi accontentati! 
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KAPPA MAGAZINE 30 

Katsuhiro “Akira” Otomo è lanvovastar di Kappa! Trascor- 
rerete sette mesi in compagnia di Zeta, storia di fantascienza 
metropolitana che mette a confronto la realtà umana con l’elet- 
tronica applicata. In un contesto drammaticamente futuribile, il 
vecchio Kijuro tenterà di opporsi alla forza dello stato grazie 


A dicembre potrete gustarvi colpi di scena e tante risate negli 
albi ‘americani’ e ‘italiani’ della Star Comics! 


* STARMAGAZINE 51 

In vista del debutto di “Ultraforce”, la nuova testata Ultraverse 
che approderà in edicola dal prossimo marzo, la Rivista degli 
Eroi USA cambierà presto la sua leadership. Per stuzzicare la 
vostra fantasia vi diremo solo che entrerà in scena Grendel, 
la saga plurisecolare di Matt Wagner, nonché Danger 
Unlimited e Babe, entrambe di John Bymel 


* IMAGE 14 

Jim Lee è il grande mattatore della rivista che ha 

un nuovo modo di intendere i supereroi! Jim WildC.A.T.S." 
Lee e Mark “Cybertorce” Silvestri vi aspettano: non mancate! 


* SPAWN & SAVAGE DRAGON 9 

La miniserie di Union è terminata, e un nuovo grande prota- 
gonista della Image si appresta a trionfare su queste pagine: 
è Maxx, ideato dalla fervida mente di Sam Keith! 

* ULTRAVERSE - PRIME 9 

Dopo lo sconvolgente cross over Break-Thru si continua con 
Prime, Mantra e Solution! 


*X6 


X, Vortex Catalyst sono i rappresentanti del Comics'Greatest 
World, un universo supereroico nuovo di zecca! 


* BRAVURA 4 

Unarivista intrasformazione, che non ha protagonisti fissi, ma 
che sfoma continuamente miniserie da sogno: penultimo 
appuntamento con Dread Star, Breed e Star Slammers! 


* EXTREME 2 

Un fumettista come Rob Liefeld meritava davvero una testata 
per sé e per il suo studio! Se non conoscete gli Youngblood 
è giunto il momento di tuffarvi nella lettura! 


* LAZARUS LEDD 18 

Un tassista del tumo di notte dal passato misterioso, che 
lavora come giornalista free lance e che ha alle spalle una 
potente organizzazione segreta... Siate sinceri: dove lo trova- 
te un personaggio così? 


*SPRYLIZ3 

E' l'evento editoriale dell'anno: la bella graffitara che ha 
trionfato sulle pagine de “L'Intrepido” inizia una seconda vita 
editoriale in formato pocket! Ai pennelli, come sempre, il 
fenomenale Luca Enoch! 


* SHANNA SHOKK 2 

Avventura e risate in questo nuovo episodio, intitolato I peri- 
coli della Terragiungia, nel quale Shanna incontrerà niente- 
meno che l'amore... Sì, proprio quello con la ‘A’ maiuscola! 


all'aiuto della giovane Haruko e di una banda di abili hacker! In 
Oh mia Deal, intanto, la demoniaca Urd cerca di distruggere 
la Tera alla guida di un robot gigante, ma Keiichi (indossata 
l'armatura potenziata costruita da Skuld) tenterà di opporsi. Sè 
amate l'azione sfrenata, invece, Fatal Fury e Gum Smith 
Cats sapranno certo elettrizzarvi! In Anime, infine, è di scena 
Yumiko igarashi: mentre debutta il suo manga su Neverland, 
l'autrice di Georgie si confessa in uno sfiziosa intervista! 


STARLIGHT 27 

Keiki è sicuramente infatuato di Choko, ma la ragazza è pur 
sempre sua cognata! E cosa succederebbe se in casa sapessero 
che il ragazzo, invece di studiare, suona con un gruppo in un 
locale notturno? Nel frattempo, nel mercato di Sesame Street 
il numero di protagonisti continua a crescere e le situazioni si 
fanno sempre più complicate. Diavolo di un Matsumoto! 


NEVERLAND 21 

In molti credono di conoscere Georgie, la serie di Yumiko 
“Candy Condy” Igarashi che ha trionfato sul piccolo schermo 
anche in Italia. A tutte queste persone lanciamo una sfida: 
leggere il fumetto! Se in TVlaserie era estremamente edulcorata 
e lasciava in sospeso molte cose, nell'originale a fumetti la storia 
prosegue in moniera inedita, presentando sconvolgenti colpi di 
scena e un finale radicalmente diverso. Sesso, perversione, una 
morte drammatica altro ancora, in sette appuntamenti mensili 
che dedichiamo a tutti i ragazzi che amano le storie d'amore. 


ACTION 14 

Negli ultimi mesi Le bizzarre avventure di JoJo sono 
balzate in testa alla dssifica dei nostri manga più venduti: 
mentre si avvicina la mitica terza serie, il guerriero di Hirohiko 
Araki ha giù assaporato il gusto del successo grazie a un pubblico 
sempre più numeroso! Evidentemente, la storia ambientata in 
Italia che vede JoJo, Caesar e la misteriosa Lisa Lisa combattere 
contro gli immortali Cavalieri delle Tenebre vi ha proprio 
entusiasmato! E gli altri, cosa aspettano a tuffarsi nell'azione?! 


TECHNO 8 

In America hanno prodotto un secondo film dal vero, e la 
guyvermania è esplosa contagiando tutti Le più note riviste 
statunitensi dedicano ampi servizi all'eroe di Takaya Yoshiki e 
anche in Italia gli appassionati di comics hanno scoperto quanto 
sia supereroica la saga di Guyver. Guai in vista se Sho non 
riuscirà a controllare la sua bio-armatura! Se per farlo dovrà 
prima recuperare la memoria, però, il prezzo da pagare potreb- 
be essere troppo alto: ricordare l'assassinio del padre! 


Sulle pogine di Techno vi aspetta lo spietato Zoalord! © Yoshiki/Tokuma Shoten 


MITICO 7 

Volevate gli episodi televisivi? Eccovi accontentati! Due delle più 

avvincenti puntate della seconda serie animata (Giù le mani dal 

tesoro e Linvincibile spada) sono ora raccolte in questo nuovo 

imperdibile numero di Lupim INI! | fan di Monkey Punch stiano 
erta... il loro autore preferito è di scena anche su Kappa 

Magazine con le strip umoristiche di Isshwku Ippan! 


YOUNG 7 

Grandinovità all'orizzonte per l’ultima natatra lemanga-testate della 
Star Comics: Young sta per trasformarsi nella rivista del fantastico e tra 
qualche mese 3x3 Occhi avrà ungraditissimo comprimario! 


STORIA 


Pafallelamente alla pubblicaZione del manga in lin- 
gua italianaf'@sce nelle videoteche e Mellelibrerie specializ- 
vate la versionetelevisisiva in OAV dél nuovissimo Ushio to 
Tora (Yamato Series OAV nr.1, 60'RL-29.900). Il fumetto 
prende vita Nell'animazione in modo delitutto impeccabile sia 
per quantolfigUatda la caratterizzazioNe de) personaggi e, al 
momento, Îl'SUsseguirsi delle vicende. @Qttimo il doppiaggio, 
soprattutto'Per quanto riguarda l'aran@ionissimo Tora, sicu- 
ramente lalVaGe più azzeccata. Chiunque stia seguendo il 
manga no'può lasciarsi sfuggire questo OAV che risulta un 
ottimo prddotto degli anni Novanta Sia 60me fluidità delle 
animaziofilieNe come taglio di regia. Dal Vedere. 

Si dovrebbe concludere in treUSsGite la prima parte 
dell'orrall interminabile saga di Urotsukidoji.(Manga Video 
Nftè.1, Manga Video nr. 6 e MangarVidleo nr.8, rispettivamente 
dellà'durata di 40', 58' e 45', e alprezzo diL. 29.900 ciascuno) 
Urotsukidoji nasce dall'estto creativo e perverso di Toshio 
Maeda, noto disegnatore hard-horror nipponico. Il character 
desìgn adottato per la versione animata risulta comunque 
molto più accattivante di quello del fumetto, visivamente 
molto simile ai primi manga peradulti. La trama, presenta un 
determinato spessore horraf, che spesso prevale sull'altro 
argomento portante del film:lil sesso. Insomma, la storia non 


CENTOSEI 
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serve solo come pre- 
testo pef giustificare 
scene di sesso. Il mon- 
do degliuomini, ilmon- 
do delle bestie e quello 
dei demoni, che da 
sempre convivono sul- 
la Terra senza interfe- 
rire fra loro, stanno per 
unificarsi, e il veicolo di 
questa unificazione è 
il Chojin, un misterioso 
e/potente essere che 
ogni tremila anni si 
manifesta nel mondo, 
incarnandosi in un 
Umano per inseguire 
questo utopico proget- 
to. Un po' cruento. 
Su toni molto più leggeri è sicuramente RG Veda 
(Manga Video nr. 7, 80', L. 291900). il cui chaffaeret design è 
splendidamente curato dal famos@gruppo di disegnatrici che 
Si raccoglie sotto lo pseudbnimordi CLAMPXANche qui il 
Sangle non manca, ma i tonisono decisamente Molto più 
Vicini'a quelli di una storia fanitasy.ii un mondolehe somiglia 
molto all'antica India (gli RG MedaSòno i versildettlibri sacri) 
il destino degli uomini è govefniatadal volere dilDeicapricciòa 
Si che improvvisamente rovesGianò un regriopaGificobEer 
instaurarne uno malvagio. Malaleggenda narfache sei stelle 
mere cadranno dal cielo (ogRUnardi esse rappresenta Un 
QUErriero), e si uniranno pet Sfidare il volefetdlegli Deire 
sconfiggerli. Carino, ma senza troppe pretese. 
Recensendo solo dué'@itfà videocassette alla volta, 
Mi rendo conto che, rispettol'allle Uscite in libferia, rimango 
notevolmente indietro, quindi anehe se ne parlerò più appro- 
fonditamente in futuro, vi anfiuneiolche potetelgia trovarein 
Commercio il primo volume dilBatlabor e il seGondo volume 
di Ushio e Tora, per la collaniaMamato Series OAV, mentre 
pet la collana Yamato Video SORA già in commercio il film 
‘Andromeda galassia perduta è Devil HuntetiMoko. Per la 
collana Doki Doki, invece, continuano a uscire Glitepisodi de 
Laclinica dell'amore, cheSit6oneluderanno conilivolume 3. 
Invece, per la collana M Vid@a, dovrebbe esser&igiaà disponi- 
bile il bellissimo Crusher Noe dell'ormai arcin@to Nas. Alla 
prossima! Barbara Rossi 
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Un artista da tre brividi... 


Osamu Tezuka 
il dio dei manga 


RIE di Luca Raffaelli 


Quando ho cominciato a conoscere e amare i carto- 
ni diOsamu Tezuka non sapevo né che fossero di Osamu 
Tezuka, né che fossero di un giapponese, né che questi 
fossero stati (prima di diventare cartoni) delle storie a 
fumetti. Ma è necessario fare ancora un passo indietro. 

Avevo tredici anni (era il '72) quando a Roma 
cominciarono a proiettare la mattina della domenica alcuni 
lungometraggi animati di cui non si specificava affatto la 
provenienza. E naturalmente non si riusciva a capire chi ne 
fossero gli autori. Si potevano leggere talvolta dei nomi 
americani sulle locandine, ma non poteva non nascere 
qualche sospetto sulla loro veridicità. Quei film non sembra- 
vano affatto americani: Le meravigliose favole di Andersen, 
per esempio, non aveva niente a che fare - per stile di 
disegno, animazioni e ritmo narrativo - né con i film della 
Disney, né con quelli della Warner Bros., né con quelli dei 
Fleischer, né con quelli di Hanna e Barbera, e neppure con 
quelli ungheresi (che vedevano protagonista Gustavo, uno 
dei punti di riferimento televisivi degli anni Sessanta, quan- 
do il programma Oggi cartoni animati, il sabato alle 12:30, 
costringeva a uscite fulminanti dalla scuola per arrivare in 
tempo davanti al piccolo schermo in bianco e nero). 

Invece Leo, il re della giungla ebbe vita più lunga, 


e venne proiettato per qualche giorno al cinema Dei Piccoli 
a Roma (è ancora in funzione, e si trova all'interno di Villa 
Borghese). Non mi capita spesso di ricordarmi con tanta 
precisione quello che è accaduto in giorni così lontani, e 
invece ricordo perfettamente che nel tragitto in autobus 
verso il cinema Dei Piccoli potei ammirare la pubblicità di un 
film di serie B che si proiettava al Giulio Cesare, allora un 
cinema di seconda visione: si intitolava Karzan della giun- 
gla (invece di Tarzan) e il manifesto presentava come 
interprete principale un certo John Keissmuller (e non 
Weissmuller). Quando giunsi dentro la saletta buia del Dei 
Piccoli il film era già cominciato, ma non c'era nessuno 
vederlo. Respirando profondo e vincendo la timidezza 
tornai fuori e chiesi alla gentile signora della biglietteria se 
fosse possibile riproiettarlo dall'inizio. Incredibile: mi fu 
risposto di sì. Mi sedetti tutto contento. Il film cominciava. 

Allora avevo un metodo per la misurazione della 
qualità dei film. Un metodo poco razionale ma preciso: 
contavo i brividi che mi passavano sulla schiena. Spesso 
neanche uno. Quando un film mi piaceva era perché ne 
avvertivo uno. Con Leo ne avevo sentiti ben tre. La storia 
era commovente e lo stile mi era sembrato impeccabile e 
originale. Intravvedevo dietro quelle dissolvenze incrociate 


Osamu Tezuka, nato a Osaka nel 1926, è considerato 
a tutti gli effetti il padre del manga. In Giappone il suo nome e 
la sua immagine sono molto più popolari di quelli di Walt 
Disney, e le sue storie a fumetti hanno superato nelle vendite 
qualsiasi altro artista del settore. Nel 1947, Tezuka ha rivolu- 
zionato l'approccio al manga grazie a Shin Takara Jima (La 
nuova isola del tesoro), che vendette subito oltre seicentomila 
copie. Abbandonando la staticità del teatro Kabuki e del teatro 
No, ai quali il fumetto giapponese si era da sempre ispirato, 
Tezuka si lascia influenzare dallo stile dei cartoon dell’ameri- 
cano Max Fleischer (autore di Popeye e Betty Boop) e 
introduce nel panorama nipponico un ritmo quasi cinemato- 
grafico. Nel 1951 scrive e disegna le avventure di Atom Taishi 
(Atom l'ambasciatore), un piccolo robot destinato a divenire 
un vero e proprio eroe nazionale. Le avventure di Tetsuwan 
Atom (Atom dall'interno di ferro), poi, continuano ininterrotta- 
mente per diciotto anni, e al simpatico protagonista è dedicata 
una serie di telefilm (1959), una a caroni animati in bianco e 
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(usate per far allontanare o avvicinare i personaggi) un 
modo per risparmiare sui disegni: ma era una scelta appro- 
priata, che niente toglieva all'espressività dei personaggi e 
all'atmosfera del film. Anzi. Inutile cercare di scoprire il 
nome del regista del film. Quell'AIl Bisney che veniva 
segnalato nei titoli di testa e persino sul cartellone fuori dal 
cinema era chiaramente una presa in giro. Non era d'aiuto 
neppure la Storia del cinema d'animazione di Gianni 
Rondolino, che sarebbe uscita per Einaudi qualche mese 
dopo. L'indice dei film alla fine del libro non presentava 
alcun Leo, il re della giungla. Certo, a pagina 331, era 
segnalato sia Osamu Tezuka che Jungle Taitei (L'impera- 
tore della giungla, 1966), ma di primo impatto pensai non si 
trattasse di quello che avevo veduto, perché Rondolino 
(che è un critico cinematografico serio e preparato) aveva 
sentenziato: «Ci troviamo di fronte a una produzione me- 
diocre, i cui scopi puramente commerciali sono evidenti». 


Ma come? Un film da tre brividi trattato così! Passati una 


nero (1963), una a colori (1980) vista in Italia come Astroboy, e un 
film d'animazione (1964). Moltissimi sono i generi a cui Tezuka si 
è ispirato, dalle storie di animali, alle soap opera, alla fantascien- 
za. Contemporaneo ad Atom, Jungle Taitei (L'imperatore della 
giungla, in Italia Kimba il leone bianco) narra la storia di un cucciolo 
di leone costretto a improvvisarsi re della foresta, mentre nel 1963 
è la volta di Ribbon no Kishi (Il cavaliere col fiocco, in Italia La 
principessa Zaffiro), la cui protagonista cela la sua femminilità per 
poter salire al trono, tra duelli e intrighi di corte. Questo è il primo 
manga ‘per ragazze' nella storia del fumetto giapponese. Le 
contraddizioni della razzaumana sono ben evidenziate in Wonder 
Three (I fantastici tre, 1965) grazie alle gesta di un gruppetto di 
extraterresti camuffati da cavallo, papero e coniglietta. Più dram- 
matico e attuale è Big X, una storia di guerra all'insegna dell'inge- 
gneria genetica applicata, dove traspare un chiaro messaggio 
antinazista. Sempre in tema di genetica, Fushigina Melmo (La 
meravigliosa Melmo, in Italia / bon bon magici di Lilly) spiega con 
semplicità le leggi della riproduzione animale per mezzo di una 


dozzina d'anni da allora ho avuto la possibilità di incontrare 
Osamu Tezuka e di stringergli la mano. Mi trovavo, unico 
italiano, alla prima edizione del festival di Hiroshima, nel 
1985.Già l'anno precedente Osamu Tezuka aveva vinto un 
Gran Premio al festival di Zagabria con Jumping (Saltan- 
do), un film tutto vissuto in soggettiva da un essere che, 
attraverso salti di svariata intensità, riusciva a visitare gli 
orrori della guerra e perfino le profondità dell'inferno. 
L'anno successivo, nell'altro grande festival euro- 
peo, quello francese di Annecy, il suo Onboro Film (ovve- 
ro, Un film tutto rotto) arrivò all'ultimo momento come 
evento speciale e fu premiato solo da una grande ovazione 
del pubblico. In quel film Tezuka racconta la storia di un 
cowboy, della sua bella e di un malvagio che assomiglia 
tanto a Bluto (il cattivo di Braccio di ferro) o al primo 
Gambadilegno. Lo scontro tra il buono e il cattivo (si 
contendono la donzella) avviene in bianco e nero e i 
personaggi sono stilizzati come quelli ‘a tubi digomma' dei 
primi cartoon americani. Ma non solo: la pellicola è infatti 
tutta rovinata - apposta, intendo - tanto che la polvere, i fuori 
quadro, i finti strappi di pellicola (cui segue il silenzio, per cui 
qualche spettatore comincia a fischiare, fino a quando non 
capisce, arrossendo, che è stato preso in giro dal film) sono 
utilizzati per creare delle gag. Chi conosce Tex Avery, 
Chuck Jones e i loro cortometraggi animati sa che queste 
trovate non sono originali: Avery aveva già fatto trovare a un 
suo personaggio quel che sembrava un pelo nell'obiettivo 
del proiettore, e il suo personaggio l'aveva tolto proprio 
mentre gli spettatori cominciavano a brontolare contro 
l'innocente proiezionista. Chuck Jones, nel suo celebre 
Duck Amuck, aveva fatto vivere contemporaneamente due 
Duffy Duck nel corso di un finto fuori quadro: il Duffy di sopra 
aveva cominciato a litigare con quello di sotto. Osamu 
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aveva riproposto queste invenzioni (c'è ancora qualcosa di 
totalmente originale?) in modo impeccabile, con tempi 
perfetti e miscelando sapientemente il gusto giapponese 
con la citazione americana. E quelle gag degli anni Quaran- 
ta le aveva riportate indietro nel tempo, agli anni Venti, alle 
pellicole rovinate e mute di Felix the cat. Quel suo film, a 
Hiroshima, vinse il Gran Premio tra gli applausi di un 
pubblico entusiasta. Tezuka, il regista ‘commerciale’, era 
stato consacrato in due templi del cinema d'animazione 
d'autore. 

Dell'incontro con Tezuka a Hiroshima ho già scritto 
in un libro di recente pubblicazione, ma in quelle pagine non 
rivelo quale fu l'argomento di cui abbiamo trattato nella 
breve intervista che gli feci: il suo nuovo film d'autore. 
«Vuole essere un omaggio all'animazione americana. Una 
storia che sia una continua citazione dei personaggi e delle 
situazioni del cartoon statunitense, a partire dai primi eroi 
del muto», mi disse. Quel film sarebbe uscito tre anni più 
tardi senza suscitare lo stesso clamore dei due precedenti: 
La leggenda della foresta, lungo quasi mezz'ora, si smar- 
risce strada facendotra le citazioni, il messaggio ecologico, 
le situazioni drammatiche e quelle umoristiche. Ma, pur con 
i suoi difetti, rimane un lavoro emblematico di Tezuka, che 
spesso si è rifatto ai personaggi e alle situazioni dell’anima- 
zione statunitense, con una ammirazione e una devozione 
mai nascosta. Nella sua figura di grande maestro del 
manga, il continuo riferirsi alcartoon americano ha rappre- 
sentato il personale omaggio alla sua immensa passione, 
quella che ha fatto scattare in lui il desiderio di esprimersi 
attraverso le immagini disegnate. 

Per tornare alle polemiche dei giorni nostri, se 
Simba (il leone disneyano) è figlio di Leo, senza dubbio 
anche questo discende da Bambi (film disneyano di cui 


Tezuka ha peraltro re- 
alizzato una sua ver- 
sione a fumetti). Così 
come si ispirano al 
classico cartoon ame- 
ricano tanti personag- 
gi di Tezuka e tante 
sue gag. Così come tante gag della Disney si ispirano a 
quelle della Warner, e viceversa. Perché rifarsi ai grandi 
esempi è sempre cosa buona e giusta. Il grande maestro 
del manga, del quale certo non si può dubitare la creazione 
di una cifra stilistica sua propria, non ha mai nascosto le sue 
fonti di ispirazione, cercando anzi di render loro omaggio in 
modo incessante. Insomma, come diceva il nonno di un mio 
amico (naturalmente senza sapere che alla Disney stavano 
lavorando a The lion king): «Le cose? Basta dirle!». 


bambina in grado di mutare età e aspetto fisico grazie a particolari 
confetti. Dai giorni nostri al medioevo giapponese per Dororo, un 
manga dalle tinte piuttosto macabre: un samurai offre al diavolo 
la vita del proprio figlio, e questi, per riconquistare i pezzi del corpo 
perduto, combatte una serie interminabile di nemici. Vampire è 
invece un horror più classico, anche se le creature che danno il 
titolo alla storia hanno ben poco a che spartire con quelli che 
siamo abituati a conoscere: sono infatti animali in grado di 
trasformarsi in esseri umani. Amare e ricche di significato sono le 
short stories che compongono l'antologia Kuki no Soko (La fine 
del cielo): una di queste, dal particolarissimo messaggio 
antirazzista, la potete leggere eccezionalmente proprio in questo 
numero di Kappa. Più frivola e commerciale è Umi no Triton 
(Triton del mare), che in Italia ha fatto una breve apparizione 
grazie al serial TV Toriton. E' poi la volta di Buddha (1972), 
poetica ricostruzione della vita dell'Illuminato, mentre un anno più 
tardi fa la sua prima apparizione uno dei personaggi più importanti 
di Tezuka, ovvero BlackJack, abilissimo chirurgo espulso dall'or- 
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YOSHIHIRO SHIMIZU 


Cedric Littardi - Sig. Shimizu, lei ricopre la carica di 
direttore di produzione negli Studi Tezuka, ed era un 
amico personale del maestro. Cosa ricorda di lui? 
Yoshihiro Shimizu - Ricordo soprattutto tre cose, che 
trasparivano anche nelle sue opere. E' stato un vero 
innovatore nel campo dei fumetti e a lui si deve la nascita 
del manga moderno, in particolare con Tetsuwan Atom, 
nel 1951. Ha rivoluzionato anche l'approccio al cartone 
animato: è lui che per le serie TV ha avuto l’idea di 
trasmettere un episodio alla settimana. Anche in questo 
caso bisogna far riferimento al piccolo Atom, nel 1963. 
Infine, Tezuka è stato un vero sperimentatore nelle 
tecniche di disegno, cercava sempre il mezzo più diretto 
e trasparente per far capire le cose. E in tutta la sua 
carriera, anche se si rivolse a un pubblico molto vasto e 
differenziato, non dimenticò mai l'importanza di con- 
tinuare a scrivere per i bambini. 

CL - Quale fu il suo più grande successo personale? 


dine dei medici. Tornando alla sua prima passione (Tezuka ha 
infatti studiato medicina), l'autore racconta le inquietanti av- 
venture di un medico che opera solo dietro compensi astrono- 
mici, ma che rivela sempre un cuore d'oro: Black Jack è oggi 
protagonista di una serie in OAV e ha fatto da guest star in 
molte produzioni (da Fumoon a Hi no Tori, da Sharaku a 
Submarine Express...). Dopo la serie mistico-antropologica 
Mitsu Megatoru (literzo occhio), è il momento di un ennesimo 
capolavoro, Hi no Tori (L'uccello di fuoco). La mitica fenice fa 
da filo conduttore alla storia dell'umanità, dall'origine del 
mondo al futuro del terzo millennio, in undici episodi per un 
totale di oltre tremila tavole. Interessanti e realisticisono anche 
i volumi dedicati a Hitler e a Beethoven. Tra le ultime 
produzioni di maggior successo (l'elenco potrebbe comunque 
durare per pagine e pagine) ricordiamo Unico, La Sacra 
Bibbia e Blue Blink, quest'ultimo rimasto tristemente incom- 
piuto. Osamu Tezuka muore il 9 febbraio del 1989, lasciando 
un vuoto incolmabile nel panorama mondiale. 


YS- Lui ha sempre amato in modo particolare due opere: 
Le mille e una notte, in cui adorava il protagonista 
principale, e Cleopatra, inizialmente pensato per i più 
piccoli, che divenne più tardi un film per un pubblico 
maturo. Poi, naturalmente, c'è Tetsuwan Atom, ma 
quello fu soprattutto un enorme successo commerciale. 
Bisogna dire, comunque, che Tezuka non arrivava quasi 
mai a provare una soddisfazione personale nel suo 
lavoro. 

CL - Dopo la morte del maestro, qual è stato l’orienta- 
mento degli Studi Tezuka, e quale sarà in futuro? 

YS - Ci sono ancora molti lavori di Tezuka che non sono 
mai stati trasposti in animazione, e diversi suoi scritti, che 
potremmo far disegnare a qualche giovane autore. Molti 
disegnatori dello staff di Tezuka hanno uno stile del tutto 
analogo a quello del maestro, e i nostri studi potrebbero 
continuare a lavorare proprio con loro. Inoltre, possiamo 
sempre riprendere i personaggi più famosi del passato; 
in questo momento, stiamo proprio producendo un nuo- 
vo film di Atom, anche se abbiamo deciso di ambientarlo 
in un contesto del tutto differente. 

CL - Nuovi progetti animati, quindi. Avete in programma 
il mercato televisivo, quello degli OAV o il grande scher- 
mo cinematografico? 

YS- Non penso esistano più barriere così nette tra questi 
tre modi di fare animazione; quando si lavora a uno di 
questi si arriva il più delle volte a toccare anche gli altri 
due. 

CL - Escludendo per un momento i progetti legati agli 
anime, quali sono le altre attività degli Studi Tezuka? 
YS- Abbiamo il dovere di proteggere tutto ciò che è stato 
fatto finora, e di preservarlo per il futuro. Per esempio, 
stiamo trasformando la sua casa in un museo, dove 
potremo organizzare esposizioni e incontri in suo onore. 
Non abbiamo mai smesso, inoltre, di lavorare al 
merchandising abituale; tutti i personaggi di Tezuka 
sono ancora nel cuore dei giapponesi, e un autore come 
lui non può e non deve essere dimenticato da chi non ha 
avuto la fortuna di conoscerlo di persona o attraverso le 
sue opere. 
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La Rubrika del KAPPA 
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CENTOUNDICI 


Un misterio- 
so disco volante di- 
chiara guerra alla 
Terra e si prepara 
asguinzagliare i più 
potenti mostri a co- 
minciare da King 
Ghidora, pronto a 
distruggere Osaka. 
L'armata di difesa 
terrestre non è in 
grado di fare fronte 
a un tale attacco, 
ma la risposta alla 
sfida aliena provie- 
ne dal professore 
Ogata, che ha mes- 
so a punto un con- 
gegno capace di 
controllare mental- 
mente Godzilla e di 
dirigerlo contro i 
mostri. Edè quiche 
ha inizio il gioco di 
questo mese, programmato per il Super Nintendo. 


SUPER GODZILLA 


Questo non è il solito videogioco con cui sfogarsi 
picchiando e uccidendo nemici a suon di pugni: è infattiuna 
simulazione di battaglia dove voi impersonate Taniguchi, 
un esperto soldato e abile pilota, e vi è stata assegnata la 
guida a distanza di Godzilla sulla navicella Super X. Il gioco 
è diviso in due fasi distinte, movimento e battaglia: nella 
prima fase dovete condurre Godzilla verso il mostro da 
distruggere. Lo schermo è diviso in due parti: nella supe- 
riore avete l'immagine di Godzilla in movimento, in basso 
invece avete la piantina della zona che state esplorando 
con il segnalino circolare azzurro che individua Godzilla, 
più alcuni dati numerici, quali l'energia del lucertolone, il 
tempo rimanente per effettuare la missione e la distanza 
dal mostro nemico. | comandi sono semplicissimi: la croce 
direzionale per dare gli impulsi di movimento a Godzilla 
(ricordate, Godzilla si muove da solo: voi dovete solo 
indicargli la direzione da tenere), il pulsante A per racco- 
gliere i vari power up e per portare avanti la conversazione 
quando vi chiamano dalla base, e infine i tasti R e L per 
vedere interamente la mappa dell'area da esplorare che vi 
indica la vostra posizione e quella del mostro (un paliino 
rosso in movimento). Mentre percorrete il campo di batta- 
glia potete incontrare oltre ai vari powerup(che ripristinano 
l'energia o vi danno qualche informazione sui movimenti 
del nemico o altre cose utili), anche mine, carri armati e 


lanciamissili pronti ad abbattervi: l’unico modo per toglierli 
di mezzo (quando appaiono all'improvviso) è calpestarli 
(ma così facendo entrate nel loro campo di tiro e inevitabil- 
mente perdete qualche punto di energia) oppure evitarli del 
tutto. Un'altra cosa che potete fare in questa sezione di 
gioco è distruggere i palazzi più bassi e le colline, attenzio- 
ne però perché questa azione vi toglie preziosa energia; 
d'altra parte non potrete farne a meno quando questi 
ostacoli vi intralceranno per raggiungere un power upo un 
nemico. Quando finalmente entrate a contatto con il se- 
gnalino del mostro, inizia la nuova sezione di gioco, ovvero 
la battaglia. Anche in questo caso avete lo schermo diviso 
in due parti: in alto potete visualizzare i vostri movimenti e 
quelli del mostro mentre si fronteggiano, e durante un 
attacco (vostro o del nemico) vedrete una breve scena 
animata che vi mostrerà il colpo effettuato e l'energia che 
decresce a seconda che voi o il nemico venite colpiti. Nella 
parte bassa dello schermo avete la vostra forza di attacco 
e quella del nemico (fighting spirit) contraddistinte da due 
barre che crescono o decrescono a seconda di chi attacca 
o di chi subisce l'attacco, in basso a sinistra avete l'imma- 
gine del grugno di Godzilla e il valore numerico della vostra 
energia, in basso a destra avete invece il mostro e la sua 
energia e in basso e al centro avete la finestra di attacco o 
di fuga. Lo scopo di questa sezione è distruggere il mostro 
nemico (ma va?):ma come fare? Ebbene, quando avanza- 
te la vostrabarra di attacco cresce, e quando siete a portata 
del nemico dovete colpirlo con un pugno mediante i tasti A 
o B; quando avete effettuato questa operazione, il nemico 
ha un momento di sbandamento. A questo punto entra in 
azione la finestra di attacco, e una volta mosso indietro 
Godzilla, sulla finestra appaiono le varie possibilità di 
attacco: codata, codata potente, raggio radioattivo, raggio 
radioattivo potenziato, carica verso il nemico, carica con 
testata e il punto interrogativo (ovvero l'attacco viene 
scelto a caso fra quelli selezionabili). Una volta scelto 
l'attacco, basta premere i tasti A o B e il gioco è fatto, e 
potete così godervi una bella scenetta animata: natural- 
mente dovete ripetere l'operazione fino a che l'energia del 
nemico (o peggio la vostra) non scende a zero. Se vi 
trovate in difficoltà potete anche abbandonare questa 
sezione per ritornare alla precedente, oppure usare i 
power upraccolti. In entrambi i casi premete Re la finestra 
in basso al centro si attiva; spostando la croce direzionale 
adestraoa sinistra, scorrono le varie possibilità: la fuga (un 
riquadro con su scritto ‘escape’) e i powerupraccolti (se ne 
avete raccolti); una volta fatta la vostra scelta, premete L e 
otterrete quel che volete. Il gioco non è facilissimo e vi 
occorrerà una buona dose di pazienza per procedere nei 
vari livelli, quindi lo sconsiglio a chi ama l'azione frenetica, 
altrimenti vi annoierete a morte. A tutti gli altri, invece, 
consiglio di provarlo prima dell'acquisto, onde evitare 
attacchi di odio verso la mia persona. Ciao a tutti, e che la 
scritta Game Over non appaia mai sui vostri monitor. 


Andrea Pietroni 
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Dal fumetto al | disegno animato 
In tre Vida sette, disp cquengel in Latine 


a 
istratore di Vota ed entra nel tuo 
| Attenzione! 
Durante le mostre di Reg, allo ico di Yamato, sarà praticata una 
eccezionale offerta: a chi acquista almeno una novità ‘Yamato Video” 
verrà rimborsato il i bigl lietto d'i Ingresso alla mostra. 
(Offerta void per tutto il 1994) 


Tutte le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche e nel punto vendita 
Yamato Shop, via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679 
DISTRIBUZIONE: POLYGRAM ITALIA srl, VIA TENCA 2, 20124 MILANO 
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